
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リリスフィア・イクリール・ヴェルニエ

バジリスク

魔術師

12

32050

邪視と瞳石、猛毒の血液、魔物化、弱点(水氷+3)

女 343

殺戮に飽きた
始まりの剣に触れたことがある
始まりの剣を探している

6

12

15

8 1 15 2

7 3 16 2

2 1 15 2

6 11 29 4

6 28 49 + 2 8

5 48 68 11

ソーサラー

コンジャラー

セージ

12

12

11

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

ターゲッティング

魔法拡大/数

魔法収束

魔法制御

ダブルキャスト

クリティカルキャスト

IB34

2120

2121

2123

1-280

1-289

1-291

1-291

2-234

2-233

0

0

0

0

マナコートプラス 1 0

0

7

1

8

メイジスタッフ

マナスタッフ
防護点+1

魔力+1、魔法の武器である

2H

2H

1 1

3 1

1

1

12 0 11

12 0 13

3 16 48 0 8 65

19 0 16 23 140

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

12

12

12

22

22

22

相互フォローの耳飾り

叡智の腕輪

魔法の発動体

勇者の証:心

ラル=ヴェイネのマナリング 魔力+2　魔法の発動体を兼ねる※ラル=ヴェイネの宝飾品

アルフレイム大陸で生まれた彼女は、天性の魔術の才を有したバルバロスであった。
彼女にとって魔術の発動は呼吸も同然である。
特に殺戮を好み、その才を遺憾なく発揮し、実に数百年程もの間殺戮を繰り返した。
殺戮の様子を見せつけることも多かったため、多くの人族がその姿を目に焼き付けた。
そのためアルフレイム大陸では、特に人族にとっては、出会ってはいけない危険人物もしくは名前を口にしてはいけないあの人と言うような
扱いであった。
そんな苛烈な毎日を過ごしていたある日、いつものように人族を殺していたが普段のような高揚感を得られなくなった。
原因を探ってはいたが、しばらくしてその感覚が飽きだということを理解した。
それからというもの彼女は、穏和な日々(人族にとって)を過ごすことになる。
しばらくして彼女の住家に不思議な虹彩を放つ剣を抱えた人族の少女が転がり込んできた。
穏和になった彼女(当社比)は、気まぐれにもその少女を助けることにした。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

リリスフィア・イクリール・ヴェルニエ

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

シャドウ語

バルカン語

ソレイユ語

バジリスク語

ケンタウロス語

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

○ ○

○

0 0

ハードレザー

脱ぎ捨て加工費

エール

水袋

保存食1wx8

バルバロス携帯品セット

受益者のシンボル

アウェイクンポーション

熱狂の酒x3

マナチャージクリスタル(5点)

因果の小太刀

マナリング

21518
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