
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス
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P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

獅子原 湊（ししはら みなと）

キュマイラ
サラマンダー

高校生

16歳

犠牲

兄弟

自傷

大事故

高校生

男性

32

いいひと(谷修成)
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1
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0
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2
1
2

35
5
5
10
20

5 2
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絵画 噂話2 1

　　 0

0 0

羅刹(タイラント)
弟

ボーイスカウトの先輩（救助者）
綾瀬 真花（あやせ まなか）

幸福感
憧憬
慕情

悔悟
恥辱
不安

4 4

ワーディング

リザレクト

コンセ：サラマンダー

破壊の爪

ハンティングスタイル

炎の刃

フルパワーアタック

獣の直感

炎の理
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1
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★

★
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オート

気絶時

メジャー

マイナー

マイナー

メジャー

セットアップ

視界

-

-

至近

至近

武器

至近

シーン

自身

-

自身

自身

-

自身

自動

自動

シンドローム

自動

自動

対決

自動

-

↓100

-

-

-

-

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値−[Lv]　下限7

素手→攻撃＋[Lv+8]、G値1

EG突破移動　1シーンに[Lv]回

攻撃＋[Lv*2]

攻撃＋[Lv*5]、行動値0

温度など、環境の変化を読み取る

炎を作り出す

「Crumble Days」PC1
シナリオクラフト「ダブルクロスを追え」PC1

https://yutorize.2-d.jp/ytsheet/dx3rd/?id=dqfw8n

程々に真面目、時には友人と悪ふざけもする、大人しめだが気立の良い男子高校生。
言ってしまえば特筆すべき性格や特徴は見られない、どこにでもいるような少年。
柔道部。高校入学と同時に始めたため、対して実力があるわけではない。体力は着実に付いている模様。

小学6年生の頃、3つ下の弟・幸人(ゆきと)と共にボーイスカウトへ参加。その日は山に入るプログラムだったが、運悪く山火事が発生し、数名の死者が出る大事
故となった。この時、湊は同じチームの先輩に助けられたが、はぐれた弟は救助されず、後日遺体となって発見される。湊自身も大怪我を負い、中学時代は腕の
リハビリも兼ねて美術部に所属して静かに過ごしていた。
高校へ進学し、事故の後遺症も気にならなくなったため柔道部に入部。自力で誰かを守れる人間になれるように日々鍛えている。

「獅子原湊です。よろしく」
「え〜また？　しょうがないな、これっきりだぞ(宿題のノートを貸しながら)」
「(綾瀬さん、今日もかわいいな……)」
「な、何これ……！？　手が爪になって……ひ、火も出てる……！？」
「僕はもう、幸人を守れなかった昔の弱い僕とは違うんだ……！」
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