
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

オフィーリア

デッドアイ

サムライ ガンスリンガー

ヒューリン

22

女性

17歳

平凡

運命：慈愛

11
3
1

4

36
12
3
1
16

36
12
3
1
16

8
2
0

2

30
10
0
1
11

9
3
1

4

12
4
0
1
5

196

175

13

ガンパード

ブリッツゴーグル
ローグベスト

ブリッツガード
ブリッツグローブ

ﾙｯｸｱｳﾄ、ﾏｰｸｽﾏﾝ、ﾎｰｽﾏﾝｼｯﾌﾟ、ﾎｰｽﾏﾝｽﾞｴｯｼﾞ
漆黒の星、ﾗﾝﾄﾞﾗｲﾅｰ、幸運の鍵、ﾛｰｸﾞﾍﾞｽﾄ

10m 6 59 0 0 0 -6 0

3 1
1 12 1
-1 4 1

2 3
16 0 16 0 4 27 9
2 25 3
1 3 5 3 15
27 87

19 24 7 27 24

6 5 3

11 11 2
16 16 2
11 11 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

異次元バッグ＆ベルトポーチ
ポーションホルダー＆小道具入れ

矢筒
冒険者セット

ハイMPポーション×8
毒消し×2
万能薬×2
漆黒の星
剣鬼の鍔

EXHPポーション×2
ランドライナー

強心丹
耐毒符

理力符：風・闇
転移の呪符
幸運の鍵

魔導増幅器
キャリバーブースター×20

蘇生薬
グレートHPポーション×2
グレートMPポーション×1

キャップライト

181943

43

オールラウンド

ルックアウト

バタフライダンス

インタラプト

キャリバー

キャリバーガンパート

デスターゲット

ランニングショット

AM：魔導銃

ファニング

カスタムガン

カウンターショット

ロングバレル

モダンアームズ：ハンドガン

★

1

1

1

1

1

5

1

1

1

2

3

1

1

1

- パッシヴ - 自身 -
キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

オフィーリア（ヒューリン/女性/17歳）
「隊長のオフィーリアです。よろしくお願いいたします」
「ひさしぶり……だね。セシリア」
　幼い頃の要領の良さを才能と勘違いしたせいで、周りとの差を小さなどうでもいいことに本気を出す必要がないと言い張ってきた。セシリアが聖女となってか
ら自分がなんでもない凡人だったことに気付いたが、今更何かを変えられるわけでもない。セシリアは自分を一人の人間として見ていてくれたことを知ったオフ
ィーリアは、それに縋って自分勝手に抱いた罪を贖おうと命を燃やす。

・ハンドアウト
貴方は幼馴染である聖女セシリアの直属部隊の隊長である。
村娘から聖女へと転身した彼女を支えるために、貴方は日々を忙しく過ごしている。

貴方は自分の立場が分不相応であると把握している。
聖女の付属品でしかないが貴方、どう変わっていくかはこれからの努力次第である。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オフィーリア ラストアクション

ディフレクション

トゥルーアイ

リフレクション

スタイル：ホウゲン

アーツ：ホウゲン

ダブルショット

アキュレイト

アデンダム

バーサタイル

インターフィアレンス

ストレイトショット

エイミングショット

マークスマン

フォーチュンヒット

ハードラック

アブストラクター

アブストラクターマスタリー

1

1

3

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

3

1

1

1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オフィーリア インテリジェンス

ツインギミック

チェンジショット

ヒュージエッジ

ホースマンズエッジ

天の火

時の支配者

幻想舞踏

祝福かき消す号砲

残響

私の英雄

奮起

ブレイブショット

フェイス：セシリア

リサーチ

サーチリスク

ファインドトラップ

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

アースノウリッジ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

★

1

1

1

1

1

1

-

-

-

F1

F1

効果参照

P

P

フリー

効果参照

-

-

-

-

5m

自身

自身

自身

自身

単体※

自動

-

-

自動

命中

-

-

-

-

1/R

戦闘前タイミング終了後に使用可能。シーンに登場するキャラクターが受けている、全ての呪歌の効果を全て解除する。

戦闘中のみ有効。貴方と貴方と同じマスにいる味方は呪歌の対象にならない。

戦闘中かつ、シーン上にセシリアがいる時のみ有効。あらゆる判定に+1D。このスキルの効果は、戦闘中に判定に失敗すると失われる。

私の英雄の効果が失われる状態で使用可能。私の英雄を、再度有効状態にする。

私の英雄有効時のみ使用可能。メジャーアクションの終了後に使用する。さらにメジャーアクションとして魔道銃を使用した射撃攻撃を行う。この攻撃で1点以上ダメージを与えたなら、対象のフェイト上限を-5する。

【敏捷】に+1。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オフィーリア ベアアップ

トレーニング：敏捷

トレーニング：器用

フックダウン

ファーストエイド

ライトニングショット

バイタリティ

サクセション

ストリートワイズ

トレーニング：感知

トラッキング

トレーニング：幸運

アイテムマスタリー

キャンセルマジック

イクイップリミット

マスタースタイル

ホースマンシップ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1
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