
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

太陽の斧月夜の剣（ねてもさめても） ブラン

10 482 32/100

ブラン
サーシャ・エイプリル
スタンチク・クラウン

アルマ
アクア
ルフレ

マロニー
コハク・ミカヅキ

ヒイラギ
フローリア・カルム

雪音
ジャス

エリシア
ヘルベチカ・シュミット

フェル
フィン・ルートヴィッヒ
グラナート・ユージアル

メイディー

ウォーリア
アコライト

シーフ
ウォーリア

メイジ
メイジ

アコライト
メイジ
シーフ
メイジ

ウォーリア
メイジ

アコライト
シーフ

ウォーリア
ウォーリア
ウォーリア
アコライト

ニンジャ
セージ

サモナー
サイバーオーガン

メイジ
セージ

ウォーリア
ハッカー
ニンジャ
セージ

サムライ
セージ

サロゲート
アルケミスト
プリーチャー
バートル

バーサーカー
チューシ

https://yutorize.2-d.jp/ytsheet/ar2e/?id=DyDKPT
https://yutorize.2-d.jp/ytsheet/ar2e/?id=qWEdYR
https://yutorize.2-d.jp/ytsheet/ar2e/?id=2ET79K
https://yutorize.2-d.jp/ytsheet/ar2e/?id=RRjCC3
https://yutorize.2-d.jp/ytsheet/ar2e/?id=BPM7yG
https://yutorize.2-d.jp/ytsheet/ar2e/?id=al2yxJ
https://yutorize.2-d.jp/ytsheet/ar2e/?id=kXU7Vz
https://yutorize.2-d.jp/ytsheet/ar2e/?id=VUJJht
https://yutorize.2-d.jp/ytsheet/ar2e/?id=xGv1Qx
https://yutorize.2-d.jp/ytsheet/ar2e/?id=hIwFxk
https://yutorize.2-d.jp/ytsheet/ar2e/?id=7SwNkK
https://yutorize.2-d.jp/ytsheet/ar2e/?id=3CEPf4
https://yutorize.2-d.jp/ytsheet/ar2e/?id=8RbOBR
https://yutorize.2-d.jp/ytsheet/ar2e/?id=OTYckg
https://yutorize.2-d.jp/ytsheet/ar2e/?id=EQFhb6
https://yutorize.2-d.jp/ytsheet/ar2e/?id=jWf3u4
https://yutorize.2-d.jp/ytsheet/ar2e/?id=foutTI
https://yutorize.2-d.jp/ytsheet/ar2e/?id=3WXIlP

ニドラ古銭x11
HPポーションx2

ハイMPポーション×8
ハイHPポーション×3
EXMPポーション×2
マスタースタッフ

毒消し
ダイアモンド

最高級ダイヤモンド
羅刹の鞘
高位聖印

英雄叙事詩

祝福
蘇生
陣形

目利き
目利き

最後の力
弱点看破

効果参照
効果参照

セットアップ
パッシブ
パッシブ

セットアップ
パッシブ

レベル:1　任意のタイミングで使用できる。ギルドメンバーのMPを最大MPまで回復する。シナリオ1回。

レベル:1　任意のタイミングで使用できる。ギルドメンバーのHPを最大HPまで回復する。シナリオ1回。

レベル:1　ギルドメンバー全員は戦闘移動を行う。戦闘移動を行わなくても良い。ただし、戦闘移動を行うことができないキャラクターには効果がない。シナリオ3回。

レベル:1　エネミーのドロップ品決定ロールに+1Dする。重複して選択した場合、ダイス数が追加で増加する。

レベル:1　エネミーのドロップ品決定ロールに+1Dする。重複して選択した場合、ダイス数が追加で増加する。

レベル:1　ギルドメンバーのフェイトを[GL÷5+1]点回復する。シナリオ1回

レベル:2　エネミー識別に成功したエネミーに有効。ギルドメンバー全員の攻撃のダメージに+4する。重複して選択した場合、ダメージが増加する。

～ニドラ古銭交換所～
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1FRtwo569AT7o31j752YG8JhhTuvh_fBIHRrSlnB4mV0/edit#gid=0

～ギルドハウス関連～
ギルド：太陽の斧月夜の剣（ねてもさめても）がギルドハウスを入手しました。
しかし、ボロボロのために使う事が出来ません。
以下の修理費用を支払う事により、ギルドハウスを修理して使用する事が可能になります
ギルドハウス： 20000G　購入済
ライブラリー：20000G
モデルルーム：20000G
ガーデン：70000G
工房 ：50000G
サルーン：50000G
宿屋：30000G
テンプル：50000G
また、この修理によって修理が出来たギルドサポートの恩恵をサポート取得枠を使わずに得る事が可能になります。

現在のギルド資金:27100G

購入済
ギルドハウス:シナリオ3回。任意のタイミングで使用できる。ギルドメンバー全員が所持している任意のアイテムを全て売却することができる。
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