
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エクエス・ロストルム

アコライト

ウォーリア ガンスリンガー

ヴァーナ

騎士

9

男

19

裏切り

命令

18
6
1

7

15
5
2

7

24
8
1

9

6
2
1

3

15
5
0

5

9
3
1

4

8
2
0

2

99

80

5

ガンパード

サークレット
ブリガンダイン
クイックバンド

高位聖印

10m 0 15 0 0 0 0 0

2 2
9 -1

2 1

7 0 9 0 4 14 12
1 5

1 2 20
7 15

10 11 6 19 37

3 2 2

5 5 2
7 7 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
陸マグロ

MPポーション*12
フィッシュ＆チップス
ハイMPポーション

2768

31

オーバーパス

ヒール

アフェクション

ホーリーウェポン

ワンコインショット

キャリバー

アームズマスタリー:魔導銃

バレットマーク

プロテクション

マニフィカート

デスターゲット

スペルバレット

ファニング

バレットレイブ

レイズ

★

★

★

5

5

★

★

★

4

★

★

★

1

★

★

-

4

-

4

4

-

-

-

3

6

6

3

5

3

10

パッシヴ

メジャーアクション

ダメージロール直後

メジャーアクション

ダメージロール直前

アイテム

パッシブ

ワンコインショット

dr直後

効果参照

マイナーアクション

判定の直前

メジャーアクション

効果参照

メジャーアクション

-

20m

20ｍ

20m

-

-

-

-

20m

-

-

-

武器

-

20m

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

SL+1

自身

単体

-

魔術

自動成功

魔術

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中判定

自動成功

魔術判定

アコライト　シナリオ1回

魔導銃

魔導銃

魔導銃

魔導銃

狼族、移動力+5m、行動値に+1

魔術　対象にHP回復を行なう。対象のHPを(3d+CL２×3)点回復する。

対象がダメージを受ける直後に使用する。そのダメージを0にする。

魔術　対象が行なう武器攻撃のダメージに+(SL×3)する。シーン継続。

射撃攻撃のダメージロール直前に使用する。その攻撃の対象の物理防御力/魔法防御力にー(SL*3)する。

キャリバーを1つ取得する。このアイテムは貴方にしか装備できない。

選択した武器を使用した命中判定に+1d。

ワンコインショットと同時に使用する。その攻撃で1ダメージでもHPダメージを与えた場合、対象の物理防御力/魔法防御力に―15する。この効果はシーン終了まで継続する。

魔術　対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

同時に使用したスキルの効果に「攻撃の命中判定に+1dする」を追加する。

武器攻撃のダメージに+【敏捷】

魔術判定の直前に使用する。その判定を種別:魔導銃を使用した命中判定で代用判定する。

射撃攻撃を行なう。

武器攻撃と同時に使用する。その攻撃の対象とエンゲージしてる場合、その対象が行なうリアクション判定にー1dする。

魔術　対象が戦闘不能の時に有効。対象の戦闘不能を回復し、【HP】を2d点回復する。なお、対象は行動済になる。

青年だったから頃から警護騎士団の一人として所属していた、現在はアベリア・オーウェンズの道具屋にて居候させてもらってる魔導銃を得物とするアコライト
。
剣と盾が主流の警護騎士団でありながら魔導銃を扱うことで団の中では嫌な目で見られ、任務中に裏切られボロボロの状態でアベリアに介護されて居候となった
。
アコライトという職に就きながら守る事は一切行うことができない、彼には浄化することを促すことのみが許された。

彼の戦い方は異端であり、自分に向かって神の祝福を施し、そこから相手の防御する術関係なく撃ち込まれる弾丸を彼一人でこなせるのはアコライトであり、魔
導銃を扱う彼だけの芸当である。

アベリアには大きな借りを作った為、基本的には命令されたことは従うようにしている。
あとご飯美味しい。
日頃は店の手伝いやお願い事を聞いていたが、彼女が冒険者になると言ってからは一緒に同行している。
こちらも行く宛てはないのだ、せめてこれくらいことはしよう。

シャルールとは過去警護騎士団から裏切られる前に警護依頼を何度か請け負ったことがしばしば。
何度か同じ戦闘の場に一緒に立ったことがあり、警護騎士団のときは忠誠を誓っていた、裏切られたあとは会っていなかった為、今もまだ覚えられているとは思
っていない。
ただ過去の事もあり咄嗟に動く時があるかもしれない、今は主でなくともそれでいい、それが正しいと思ったから。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エクエス・ロストルム カバーリング

ホーム:ベルリール

バイタリティ

フェイス:ダグデモア

ホーリーオーダーI

ホーリーオーダーII

トレーニング/敏捷

トレーニング/筋力

ハイバイタリティ

ハイバイタリティSL2

ハイバイタリティSL3

★

★

★

★

★

★

★

★

3

★

★

2

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

dr直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

戦闘前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

防御中1回

アコライト

アコライト

対象にカバーを行なう。行動済みでもカバーを行なうことができ、未行動時にカバーを行なっても行動済みにならない。

筋力/感知/敏捷基本値+1

最大HPに+CL

行動値+2　これ以外のフェイス系獲得不可

ホーリーウェポン/ワード/アーマーと同時に使用する。フェイト1消費。そのスキルの対象:単体を対象:範囲選択に変更する。

ホーリーウェポン/ワード/アーマーと同時に使用する。フェイト1消費。この効果によりそのスキルを戦闘前に使用する。

敏捷基本値+3

筋力基本値+3

HP最大値に+SL*3

SL上昇

SL上昇
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