
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ソルン

ヴァルキリー

乗り手

11

9500

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女性 18

勝利の先にあるものを見出す為
戦争終了後の目標『自分の育った神殿の復興』

9

8

9

9 11 29 + 2 5

4 11 24 + 1 4

11 11 30 5

10 12 30 5

3 23 35 5

8 8 25 4

ファイター

プリースト/アールマータ

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

11

10

5

5

3

11

タフネス

治癒適性

魔法拡大/数

武器習熟A/スピア

頑強

武器習熟S/スピア

防具習熟A/盾

マルチアクション

2122

2122

1-289

1-281

1-279

1-281

1-282

1-292

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

アンチボディ

ビートルスキン

ガゼルフット

ジャイアントアーム

騎獣強化

探索指示

チャージ

騎獣の献身

HP強化

特殊能力解放

HP超強化

人馬一体

トランプル

騎獣超強化

獅子奮迅

バークメイル

パラライズミスト

クリティカルレイ

11 16 15 16

0

0

0

防弾加工ドントレシアの堅忍鎧+1

マナタイト加工のナイトシールド

20

18

1

16

7

3

1

11ファイター

シルバーヘビーランス 1H騎 25 -1 15 10 19 45

3 25 75 16 11 95

16/× 0 16 15 57

神聖魔法 10 15

聖王の冠

聖印

狩人の目

俊足の指輪

不僥のバックル

サイレントシューズ

アルケミ―キット

宗匠の腕輪

回復魔法使用時ピンゾロでも魔力分回復

魔物知識判定成功で命中+1

ガンや魔力の矢を精神力で耐える

一般技能
クレリック：4　　コック：1　　ソルジャー：1　　テイマー：２

ヴァルキリーがあまり知られていない地域のカルスト皇国国境付近に生まれ、
特性の光羽により、アールマータ様と何か関係があるのではと、
アールマータ神殿へ預けられ、教徒して育てられる。　教会生まれの為、家名は無い
アールマータの教えのため、守るための力として、冒険者として訓練を受けていた所で戦争が発生し、戦火に巻き込まれる。
蛮族から周りを守る力を人間に振るうことになるのは、間違っているとは考えているが、
「戦いが起こった以上、最後まで完遂する」の教えの通り、
一刻も早く戦争を終わらせることが、みんなを守ることに繋がると考えて兵士として加わる。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ソルン

ドラゴネットレンタル

魔晶石　8x4

消魔の守護石　5

魔香水x3

騎獣縮小札3x2

ナイトゴーグル

ウィンドコートx3

冒険者セット

ブレードホーン

月光の護符+2x3

ウォーホース専有

部位再生の秘薬x2

宗匠の腕輪

俊足の指輪

アンチマジックポーション

魔晶石　3x5

マテリアルカード　緑　Ax5

冷凍ディアボロルテナント

マテリアルカード　金　Ax5

マテリアルカード　金　S

81470

『センチネル』ランク冒険者

専用化　兜

専用化　狩人の目

500

100

100

760 1460
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