
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ソウジ＝セタ

人間

軽戦士

15

1760

剣の加護/運命変転

男 １６+1

歳の離れた友人がいるorいた
のめりこむ趣味がある
まだ恋をしたことがない

10

7

4

8 49 2 69 11

7 67 84 + 2 14

9 16 32 5

10 31 48 8

6 9 19 3

9 14 27 4

ファイター

フェンサー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

7

15

15

15

12

12

2

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適正

不屈

ポーションマスター

韋駄天

縮地

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

両手利き

防具習熟/非金属鎧

二刀流

武器習熟/ソード

武器習熟II/ソード

防具習熟S/非金属鎧

回避行動

防具の達人

2122

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

2123

3142

3143

2120

2121

2123

3144

223

222

221

221

221

IB32

IB29

IB32

7 18 21 12

0

15 26 29 20

0

アストラルガード（ウミヘビの鎧化） 6 1

2

32

7

3

10フェンサー

魔法のピアッシング

魔法のピアッシング

斬鉄剣オーダーメイド・イグニタイト加工

専用武器・魔法武器・オーダーメイド、イグニタイト加工　銘『菊一文字則宗』

専用武器・魔法武器・オ－ダーメイド、イグニタイト加工　銘『長曾根小鉄』

専用武器化　-イグニタイト加工　銘『加州住清光』　たぶん自分で打った

1H

1H

2H

7 1

7 1

14 1

27

27

27

-1 24 22

-1 24 22

-1 24 34

3 108 324 32 10 110

15 29 23 19 29

決死のハチマキ

勇者の証（技

赤のメガネ

熊の爪

野伏のそよ風マント

俊敏の指輪

多機能ブラックベルト

軽技ブーツ

アルケミーキット

ウェポンホルダー

俊敏の腕輪

チャンピョンのロインクロス

もらった（角隠し 追加で５個買った@4    

寝ない 専用化(ＬＬ適用弱体化

マッスルベアーの効果＋１

飛び道具に対して＋１の回避

＊８

防護＋１ 専用化

転倒しなくなる

指輪を補助に　　俊敏＋１　割ったら＋１３＠８

斬鉄剣

命中ー１　１度だけ自動命中

縮地覚えるまで修行中
人物像
いつもニコニコ何を考えてるのかわからない人物。(PLでさえよくわからなくなることもしばしば）
だがそれなりにプライドはあるらしく。敗北を繰り返していたスランプ的な時期に穢れの酒を見つけ飲むという行為もしている。
その分穢れなどに偏見はない、そして何よりどんなものでもなんでも斬る。
昔からそんな性格だったようで、出身の小さな村では蛮族・動物・人族（盗賊等）顔色を変えず斬っていたため“化け物”と呼ばれていた。

穢れ：2　大きなつのあり
穢れの酒を飲み出目：４（超回復）

★妖刀“千子村正”



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ソウジ＝セタ

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

 ガゼルフッド

キャッツアイ

マッスルベアー

メディテーション

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

リカバリィ

アンチボディ

ビートルスキン

トロールバイタル

ジェイプロフシィー

ジャイアントアーム

ヴォーバルウェポン

クリティカルレイ

武器専用化

武器専用化

ブラックベルト専用化

赤のメガネ専用化

天　剣　称号

邸宅購入

多機能＊＊＊ベルト

ダークドワーフのコネ

野伏のサーマルマント

武器専用化

ゆんゆんぽむ　顔見知り

50

50

50

50

15

150

20

100

20

50

200

2019 2774

魔晶石（３点）x250

アウェイクポーションx12

使ったのx70

マテリアルカード赤Ａx10

マテリアルカード赤Ｓx10

なくなったやつ

マテリアルカード赤ＳＳx3

インドミタブルポーションx10

スカーレットポーションx10

熱狂の酒x4

デクスタリティポーションx7

スピードポーションx5

アンチマジックポーションx4

ヒーリングポーション＋１x19

陽光の魔符2x5

陽光の魔符3

月光の魔符2x5

月光の魔符3

使ったのx2

スカウト用ツール

冒険者セット

保存食（１週間x5

魔香水x10

魔香草x10

トリートポーションx6

研磨のやすり

穢れの酒(一番高いの

穢れの杯

初期

報酬x39

ドラゴンスケイル売却

借りた

月光の魔符（１）x5

陽光の魔符（２）x5

報酬アップx17

対空捕縛鎖x2

黒の対空捕縛鎖

怪力の腕輪

器用の腕輪

俊敏の腕輪

マテリアルカード金Sx10

マテリアルカード金SSx2

テント４人用

毒溶かしの胃袋

パワードナイトゴーグル

バルバロスフード

ドラクンゴートチーズx100

リリアンスタウトx10

銘酒ドゥ・ロー・ブリュレx10

ワイラー・温泉饅頭x10

キニャール織

金Ax10

10000

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

