
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

イルマ

メリア

神官

12

3130

繁茂する生命

女 ？？？

8

8

13

3 2 1 14 2

4 3 15 2

1 2 11 1

15 6 1 30 5

5 23 2 43 + 1 7

5 17 2 37 + 2 6

プリースト/ミリッツァ

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

12

10

11

4

4

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

ターゲッティング

MP軽減/プリースト

クイックキャスト

足さばき

ダブルキャスト

IB34

2122

2123

2123

2120

2121

2123

1-289

1-280

1-283

OP133

2-227

2-234

0

0

0

0

マナコート 1

0

6

6

ジャベリン 1H投 5 -1 -1 10 0 10

10 15 45 0 6 66

18 0 17 18 75

神聖魔法 12 19

女神の聖冠

ラル=ヴェイネの金鎖

ラル=ヴェイネの観察鏡

使い捨てポーションインジェクター

野伏のセービングマント

知力指輪

聖印

ラル=ヴェイネのトゥリング

とんがり帽子

勇者の証(知力と精神のやつ)

ラル=ヴェイネのマナリング

セーフティメット

聖王の冠+女神のヴェールの効果を持つ

弱点を4点低い扱いにする

魔香水

回避抵抗失敗時魔法ダメ-4

まもちに+1

知力精神以外だったら1dで振り直しできる

魔法のダメージ+2

北の前線での行動中、魔神に対してのまもちに+2のボーナス

リンゴのメリア　ナズラック(アミタ)/フィラデルファス(ローズ)

ミリッツァ神官　慈愛と復讐の女神
「弱き者を守り育てよ」「愛と、優しさと、強さを胸に宿せ」「復讐は、正しく迅速に果たされなければならない」

『偽・狂熱の視線』　抵抗消滅/冒険者+知力/『射程：20(10)』/起点指定：対象1体/精神効果属性
主動作。対象は3分(18R)の間あらゆる行動判定+1のボーナス修正を受けるが、自身の手番の終了時に「5点」の確定ダメージを受ける。
対象が気絶した場合、効果は自動的に解除されます。
↓



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

イルマ

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

バジリスク語

リカント語

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

ストロングブラッド

アンチボディ

メディテーション

ビートルスキン

ヴォーパルウェポン

バークメイル

ヒールスプレー

ミラージュデイズ

『フシギなヒーロー』

『虚目殺し』

『伽藍の瞳』

『ドレイク殺し』

《幽世返し》

野伏の＊＊マント

『天牢雪獄を打ち破りし者』

『魔神を超える者』

10

100

100

100

100

20

100

100

857 1487

冒険者セット

保存食(一週間分)

テント

聖印

薬師道具セット

熊の爪(ハスクに譲渡済み)

救命草(支給品)x3

救命草x2

魔香草(支給品)x11

魔香草x36

アウェイクポーションx3

ヒルポ(支給)x2

ヒルポx11

魔香水(支給品)x14

魔香水x40

魔香水(譲渡品)x10

MCC5点

4点魔晶石x5

3点魔晶石x2

3点魔晶石x10

5点魔晶石x3

フリマで買ったアビスシャード

クォータースタッフ

ジャベリン

カードシューター

ソフトレザー

サバイバルコート

とんがり帽子(クロゴマから)

聖王の冠

聖王の冠売却

知力指輪x10

ラル=ヴェイネの金鎖

セーフティメット

イーヴの聖印

ラル=ヴェイネの耳飾り

ラル=ヴェイネのマスク

ラル=ヴェイネのトゥリング

ラル=ヴェイネの観察鏡

ラル=ヴェイネのマナリング

勇者の証(知力と精神のやつ)

女神の聖冠

粗製マテリアル赤Bx2

マテリアルカード赤Bx15

粗製マテリアル赤Ax29

粗製マテリアル赤A換金不足分x2

マテリアルカード赤A(譲渡品)x20

マテリアルカード赤Ax31

粗製マテリアル赤Sx13

マテリアルカード赤Sx21

マテリアルカード緑Bx8

マテリアルカード緑Ax48

粗製マテリアル緑Sx7

マテリアルカード緑Sx18

マテリアルカード緑Sx10

マテリアルカード黒or金 Sx4

マテリアルカード白Sx4

粗製マテリアル白Sx2

使い捨てポーションインジェクターx16

月光の魔符+1x6

月光の魔符+2x5

陽光の魔符+1x2
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キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

イルマ

857 1487

陽光の魔符+2x3

消魔の守護石5点x2

10点消魔

封魔石5点x2

賭けの収入

準備金より２万と5000G

退魔のメダリオン

マナコート

野伏の＊＊マント

セービングマント

100066
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