
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ラフィア・シトール

プリースト

プリーチャー プリーチャー

ドラゴネット

孤児

14

女

19

死神

探索

23
7
1

8

9
3
1

4

22
7
0
1
8

12
4
2

6

6
2
0

2

20
6
3
1
10

9
3
1

4

145

131

5

でんせつのつるぎ
ホーリーシールド

マリーンレスキューアンラックサークレット
ミラージュコート
センチネルガード

高位聖印

至近 -1 18 0 0 0 -1 0
0 0 0 6 1 -1 0

15
1 10 -1
-1 6 3 -1

4 0 8 0 10 10 13

3 18
4 0 8 37 14 8 11

2 2 2

2 2 2
4 4 2
2 2 2
6 6 2
6 6 2
6 6 2

冒険者セット
ベルトポーチ
バックパック

HPP5
MPP7

毒消し3
レイジに５G渡す

ナイフ消失分
ナイフ１０本

ポーションホルダー
HIHPP

HiMPP
ラフィア武器

-2055030

24

ドラゴニックシンボル

プロテクション

ヒール

クイックヒール

マジックブレス

コネクトアイ

アフェクション

コネクトドラゴン

マスターラック

スロー

コネクトフォース

ドラゴンロアー

パワーシャウト

ドラゴンカース

コネクトナーブ

★

5

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

4

3

3

4

5

5

4

ＦＰ１

2

4

4

ＦＰ１

4

判定直前

DR直後

メジャー

イニシ

効果参照

セット

ＤＲ直後

効果参照

効果参照

セット

セット

メジャー

パッシブ

マイナー

セット

20m

20m

20

20

20

20

単体

単体

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

範囲選択

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

精神

自動成功

自動成功

1/シナリオ

1/MP

1/シーン

ＳＬ/シナリオ

１/シナリオ

ＳＬ/シナリオ

1/シナリオ

対象が行う判定のダイス1個追加

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

３D6+CL*３

ヒールと同時に使用する。イニシアチブでヒール使用可能

分類：魔術　メジャーアクションの単体のスキル、パワーと同時に使用する。そのスキル、パワーを対象：範囲選択に変更する。

ダメージ増加を行う。魔法攻撃のダメージと魔法防御力に＋「ＳＬ＋２」　この効果は3回まで重複し、シーン終了まで持続する。

ダメージ０にする

コネクトアイ・ナーブ・フォースのいずれかと同時に使用する。あなたは分類：龍となり、さらに攻撃のダメージに＋筋力する。この効果はまいなで解除を宣言もしくはシーン終了まで持続する。

判定を行った（スキルやフェイトによる振り直しも終了した）あとで使用する。その判定で振ったダイスのうち1個を選択し、そのダイスの目に＋１する。その結果6の目が2個以上ならばクリティカルとなる。

対象にの行動値－ＳＬＤ　ラウンド終了まで持続　Ｃ時ダイスロール追加

ダメージ増加を行う。武器攻撃のダメージと物理防御力に＋「ＳＬ＋２」　この効果は3回まで重複し、シーン終了まで持続する。

対象に特殊攻撃を行う。その攻撃の命中判定は精神判定となり、ダメージは「２ｄ＋ＣＬ」の無属性魔法ダメージとなる。その攻撃で対象に１点でもＨＰダメージを与えた場合方針を与える。対象は精神でリアクションを行う。　対象がスキルを使用した場合その判定が優先される。

特殊攻撃の命中判定に＋１ｄ

使用する際にバッドステータスから１つ選択。攻撃で対象に1点でもＨＰダメージを与えた場合そのバッドステータスを与える。効果強度が必要な場合は１とする。この効果はメインプロセスまで

行動値増加を行う。特殊攻撃のダメージ、行動値、移動力に＋「ＳＬ＋２」する。この効果は3回まで重複し、シーン終了まで持続する。

プロテクション１　アフェクション　ヒール　　マジックブレス　スロー

アルディオン大陸出身で戦争で両親を亡くした。
さらに戦争で兵として参加していたがその小部隊で自分だけが生き残ってしまうので誰とも関わらないことにした。
誰とも関わらず生活していくためには洞窟などでトレジャーハントをしなければならないと考え、洞窟で探索すると伝説の防具を偶然にも手に入れる。
その伝説の防具から他にも伝説の武具があるらしくそれを集めてほしいと言われ、世界へと旅立った。
こういう過去を持っているためあまり他人と積極的には関わらないようにしており、一人洞窟に行くことが多い。
「私と関わらない方が良いのです。関わると死んでしまうのです」
～のです　が口調になる予定



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラフィア・シトール イミュニティ：スリップ

マジックフォース

フォーチュンガード

サーモンスピーチ

インボーク

マンテレット

ビジテイション

ハイプロテクション

トランセンド

トリートフォース

ヒールオール

ラース

パリペイティア

プリペアード

ベアアップ

バイタリティ

禁酒の誓い

サンクチュアリ

トレーニング：精神

ファーストエイド

1

2

1

1

1

1

5

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

3

6

6

15

6

10

20

20

12

セット

DR直後

メジャー

メジャー

メジャー

DR直前

パッシブ

判定の直後

効果参照

ヒール

パッシブ

判定の直後

パッシブ

ムーブ

メジャー

20

20

20

20

20

7

至近

自身

自身

自身

範囲選択

単体

範囲選択

単体

単体

単体

自身

単体

自身

自身

単体

自動成功

自動成功

精神

魔術判定

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

SL/シーン

SL/シナリオ

SL/シーン

１R１回

SL/シナリオ

2/シーン

1/シナリオ

スリップ無効

貴方が行う魔法攻撃、特殊攻撃のダメージに＋SL×２　シーン終了まで持続する。

貴方がダメージを受ける攻撃のHPダメージを算出する際に使用する。　対抗属性を持つ魔法ダメージやスキルの効果によって物理防御力と魔法防御力を０とみなしてHPダメージを産出する場合、物理防護力と魔法防御力を０とせずにHPダメージを算出する。

対象に特殊攻撃を行う。その攻撃の命中判定は精神判定となり、ダメージは「２ｄ＋ＣＬ」の貫通ダメージとなる。その攻撃で対象に１点でもＨＰダメージを与えた場合威圧を与える。対象は精神でリアクションを行う。　対象がスキルを使用した場合その判定が優先される。

回避判定＋１Dする　シーン終了まで

対象がダメージを受けるとき、その受けるダメージ-30　この効果は対象のいずれかがダメージを受けるか、シーン終了まで持続

対象が行う攻撃のダメージ＋SL×５　分類：妖魔、魔獣、魔族　に有効

プロテクション＋５＋SL×３

対象が行う判定の直後に使用する。その判定の達成値＋３　このスキルはあなたを対象にできない。

対象がバットステータス受けた直後に使用する。その時に受けたバッドステータスをすべて回復する。

ヒールと同時に使用する。ヒールの効果を対象：場面選択、射程：視界に変更する。

ビジテイションの効果に＋SL×２　分類制限解除

フェイト1点消費、対象はその判定を振りなおす。その際、ダイス数は変更されない。

パリペイティアのシーン1回をシーン2回に変更

スキルに対するリアクションとして行う精神判定＋１Ｄ

最大ＨＰ＋ＣＬ

最大HP+10 制約：アルコールを口にしない　天罰：最大HP-20］

対象：単体のアコライト、ビショップの分類魔術を対象：十字選択　射程０ｓｑに変更する。この効果はメインプロセスまで持続する

起きろ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラフィア・シトール トレーニング：敏捷

ウェポンチェンジ

フックダウン

1

1

1

4

3

ムーブ

クリンナップ

自身

自身

武器入れ替え

ポーション１つ使用する
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