
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

メアリー

レプラカーン

魔術師

15

330

暗視、見えざる手、姿なき職人

女 教えない！

かつて貴族だった
冒険に誘われた事がある
忘れられない恐怖を体感した事がある

11

3

9

9 26 46 + 2 8

5 2 18 3

8 27 38 + 2 6

11 12 26 4

8 38 55 9

12 15 36 6

フェンサー

ソーサラー

マギテック

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

デーモンルーラー

15

9

1

9

3

7

2

6

1

治癒適性

不屈

ポーションマスター

必殺攻撃

マルチアクション

武器習熟A/ソード

変幻自在

武器習熟S/ソード

足さばき

両手利き

魔力撃

魔力撃強化2122

2123

2123

1-288

1-292

1-281

1-282

1-281

2-227

1-283

1-292

IB32 交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

海獣語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

メディテーション

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

スフィンクスノレッジ

騎獣の献身

魔法指示

遠隔指示

騎獣強化

特殊能力解放

魔法指示回数増加

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

0

0

15 23 18 21

0

ソフトレザー 7

18

3

4フェンサー

首切り刀

┗アビス強化：C値-1

┗アビスカース：定まらない

首切り刀

┗アビス強化：C値-1

┗アビスカース：正直者の

┗小魔の封入具、魔法の発動体加工

手番開始時、1dを振り1だったら「ターゲッティング」とそれ前提の戦闘特技を習得してないものとする

8000G

携行時　嘘、方便がすぐばれるようになる。真偽判定の対象となる場合、-4のペナルティ修正を受ける。

200G+100G

1H

1H

20 1

20 1

24

0

0

24

0

0

0

8 25 30

-1 0

0

8 25 30

-1 0

0

0

10 18 54 18 4 71

15/12 0 19 21 69

真語魔法

魔動機術

召異魔法

9

1

1

18

10

10

セーフティメット

マギスフィア・小

イスカイアの魔導篭手

熊の爪

セービングマント

怪力の腕輪

アルケミーキット

軽業のブーツ

ポーションインジェクター

宗匠の腕輪

グリーンベルト

《マルチアクション》を宣言時、攻撃順によって異なる効果を発揮する

マッスルベアーの効果+1

転倒しなくなる

ヒーリングポーション+1入り

https://yutorize.2-d.jp/ytsheet/sw2.5/?id=eUHKn4
↑：イスカイアの魔導篭手
旅に出た理由：一攫千金を狙って
一般技能：ノーブル5



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

メアリー

騎獣契約証(グランガチ)

冒険者セット

保存食(１週間分)x3

アビスシャードx86

魔香水x10

ヒーリングポーション+1x10

デスクタリティポーションx2

魔晶石：５点x3

マテリアルカード：緑Sx2

魔香草x5

救命草x5

薬師道具セット

巧みの指輪x5

知性の指輪x5

マテリアルカード：赤Sx2

熱狂の酒x3

アウェイクポーションx3

受益者のシンボル(ミーシャ)

ポーションインジェクターx2

ポーションインジェクター

マテリアルカード：赤Ax10

マテリアルカード：緑Ax10

2350

ヒアデム魔力流転操撃入門

剣魔果敢撃

ファイラステン古流ヴァンド派(双剣の型)入門

連風・虎視伏竜

冒険者ランク(ハイベリオン)

50

30

50

30

700

158 1018
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