
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エレウテリア

ドレイクナイト

練体師

8

480

暗視、魔剣、飛行、竜化、光のブレス、弱点(魔法+2)

女 １５

魔剣の迷宮で迷子になった事がある
同性の家族がいない
蘇った死者を見た事がある

13

12

7

6 5 24 + 1 4

1 1 15 2

11 1 24 4

11 4 27 4

11 5 23 + 1 4

9 2 18 3

フェンサー

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

ドルイド

8

1

4

2

2

6

両手利き

魔力撃

変幻自在

必殺攻撃

IB32

IB39

1-282

1-288

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

0

0

8 12 10 12

0

ソフトレザー 7

10

3

3フェンサー

ヘビーマレット

ヘビーマレット

モーニングスター

宿り木の棒杖

オーバーカロリー

ファストスパイク

ドレイクの魔剣B相当

威力体重-30/-10、追加ダメージ体重/10切り上げ、c値10、命中+1

1H

1H

1H

1H両

1H投

10 1

10 1

12 -1

5 1

1 1

13

13

11

0

13

13

11 12 15

11 12 15

9 12 17

0

9 18 25

9 12 6

3 15 45 10 3 53

0/× 6 12 11 41

魔動機術 1 5

決死の鉢巻き

ゴールデン耳栓

マギスフィア小OP

小熊の爪

ウェポンホルダー

知力の指輪

血晶石の腹帯

スマルティエのアンクルスリーブ

器用の指輪

器用の指輪

カウンター

拾い物

OPタゲサ

マッスルベアー＋１

ダメージの１/１０のMPを得る、切り上げ。

転倒効果-１

庭師/ガーデナー３、大工／カーペンター２、靴職人/シューメーカー１、家政婦/ハウスキーパー４/フードファイター１７。
探索は器用判定、足跡追跡は器用判定、危険感知は敏捷判定。
足跡追跡、異常感知、聞き耳、危険感知、探索、地図、天候、病気、宝物、薬品、罠回避判定が観察判定。
称号効果のＧ回避可能残り回数：3
４話：体重+8
５話：体重+7
６話：体重+9
７話：体重+15
８話：体重+22
９話：体重+19
１０話：体重+17



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

エレウテリア

冒険者セット

受益者のシンボルx5

着替え１週間

水着

保存食セット７日分x2

スカウトツール

アウェイクンポーションx3

アウェイクンポーションx2

魔香草x5

２点魔晶石x5

３点魔晶石x10

８点魔晶石

マテリアルカード金Ax10

マテリアルカード赤Ax6

マテリアルカード金S

マテリアルカード金Bx3

器用の指輪予備x5

器用の指輪予備x3

筋力の腕輪

以下消耗品

器用の指輪x8

器用の腕輪

アウェイクンポーションx2

マテリアルカード金Ax10

マテリアルカード金A

マテリアルカード金Bx7

マテリアルカード赤Ax4

マテリアルカード赤S

１点魔晶石

かーど

ハードレザー

810

５話　マーズランキング３位

【カサドリス戦奏術】

【言の葉は破れ散る】

７話　ラッパのマーク

８話　海蛇を狩るもの

【ドバルス螺旋運手】

【本伝の二・螺旋散種の型】

１３話　ろとの後継者

小熊の爪専用化

ウエポンホルダー専用化

【アルショニ軽身跳闘法】

【ライジングリッパーⅠ】

50

50

30

30

20

50

20

30

50

50

50

20

16 466
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