
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

“赤花”ミリアム

エルフ

剣士

8

480

暗視、剣の加護/優しき水

女性 17

魔物に襲われたことがある
空腹のあまりに失神したことがたる
裏切られたことがある

12

5

9

5 1 3 21 + 3 4

5 1 4 22 + 2 4

5 1 11 1

10 1 2 18 3

7 3 19 3

6 1 3 19 + 1 3

フェンサー

スカウト

エンハンサー

ウォーリーダー

ドルイド

8

5

2

2

4

トレジャーハント

挑発攻撃

回避行動

乱撃

変幻自在

牽制攻撃

2120

1-287

1-279

OP135

1-282

1-286

エルフ語

交易共通語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

⏩怒涛の攻陣Ⅰ

⏩怒涛の攻陣Ⅱ:旋風

0

0

8 12 12 9

0

クロースアーマー

(流)エルエレナケープ

1

1

1

15

2

2フェンサー

ストーン

ライトメイス

ブレードスカート

ホロウハンマー

射程10m/打撃武器・スリング用の球
1H投

1H

1H

1H

1

5 1

1

1 2

12

13

12

14

11 9 1

11 9 10

9 9 10

11 10 0

3 24 72 15 2 42

0/× 9 11 11 32

勇者の証：技

ラル＝ヴェイネの金鎖

ラル＝ヴェイネの伊達メガネ

軍事徽章

セービングマント

操りの腕輪

ブレードスカート

ラルヴェイネのアンクレット

スマルティエの疾風の腕輪

英雄の証(技)

巧みの指輪

成長に器用/敏捷が含まれない場合振り直せる

部位その他を得る（セット効果精神力+１）

ただのおしゃれメガネ。レンズ邪魔で取った

回避や抵抗の失敗時に魔法ダメージ-４

見えない手を操る（宿り木の杖棒を装備）

回避の結果が命中を４以上上回るとダメージ

おしゃれな足首飾り

武器欄の専用化効果が反映されないためここに合算

　エルフの少女。

　里が魔物に襲われてから野盗紛いの生活をしていたが、仲間に裏切ら売り渡される。
命からがら脱走し忍び込んでやり過ごしたその船が、停泊中のブルーハイディン号であった。
行く当てもないため開き直り、海賊の仲間入りを果たす。

　これらが海賊船内で発見されてからの取調べで自供した彼女が海賊になるまでのいきさつである。
事実は確かめようもないが、海賊とってそれが嘘か真かなんてことは些細なことだった。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

“赤花”ミリアム

{>　冒険用アイテム

冒険者セット

保存食セット

スカウトツール

ひらめき眼鏡

(流)エルエレナケープ

{>　薬草類・ポーション類

救難草x3

魔海草x3

ヒーリングポーション+1x3

アウェイクポーションx3

{>　ドルイド用

受益者のシンボルx5

宿り木の杖棒

{>マナチャージクリスタル

2点x3

3点x5

5点x3

{>雑貨

着替えセット

バックラー

30540

エルエレナ惑乱操布術入門

(流)〈エルエレナケープ〉購入

(流)〈見えざる敵に苛立て〉

(流)〈見えざる敵に苛立て・承〉

(流)〈△美しき舞に惑え〉

専用化：ホロウハンマー＋１

ヴァグランツ技能：〈乱撃〉習得

称号獲得：「赤花」
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