
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レイド

人間

傭兵

9

580

剣の加護/運命変転

男の子 16

濡れ衣を着せられたことがある
競い合う友人がいた
旅をしたことがない

7

10

4

9 2 2 20 + 2 3

6 3 16 2

8 3 21 + 2 3

10 1 21 3

10 2 1 17 2

6 5 15 2

ファイター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

9

2

1

2

2

タフネス

武器習熟A/フレイル

斬り返し

命中強化

頑強

武器習熟S/フレイル

2122

1-281

1-286

2-230

1-279

1-281

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ヴォーバルウェポン

クリティカルレイ

9 12 11 12

0

0

0

マナタイト加工のチェインメイル 18 -1

10

9

10ファイター

ゴーデンダッグ

ゴーデンダッグ
魔法の武器+1

魔法の武器+1(片手の時)

2H片

1H両

18 -1

18 -1

12

12

10 15 38

10 15 28

3 16 48 10 10 78

0/× 4 12 11 15

ナイトゴーグル

熊の爪

セービングマント

宗匠の腕輪

ブラックベルト

アルケミーキット

怪力の腕輪

魔力10/10、MP使用したら10秒「暗視」を得る

マッスルベアーの能力+1

回避や抵抗の失敗時に被ダメ-4

器用+2(壊す宣言時+14)

防護+1

筋力+2(壊す宣言時+14)

とてもやさしい人間の男の子。ただ、本当に小さな不運がよく振りかかってくるのは抗えない
小さな田舎集落の出身で昔なじみの少年から身に覚えのない窃盗の濡れ衣を着せられ、村を追放された過去を持つ
それでも彼はやさしいから無理に何かを聞き出そうとはしなかったし、静かに村を出ただけだった。

船に乗ったのは帰る先のない分残りの人生を昔小説で読んだ冒険家として過ごしたいと思ったから
人が本当に良すぎるがためによく使いっ走りにされることもある。
普通にそれをされても怒ることはないが…不幸体質なのがちょっと

たとえば…ご飯を食べに行っていざ注文しようとしたらそのメニューが品切れになった
　　　　　とても楽しみにしていた外出の時に大雨になる
　　　　　服装などを新調したのにすぐに外的要因で汚されてしまう



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

レイド

スカウト用ツール

巧みの指輪

【消費】

宗匠の腕輪

【消費】

怪力の腕輪

【消費】

サーマルマント

マテリアルカード

　赤　Ax10

【消費】

　赤　Sx5

【消費】

　金　Ax10

【消費】

　金　Sx5

28710
400 400
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