
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ソルヴ＝ラサンダー

センティアン

薬師

10

300

刻まれし聖印、神の恩寵、神の御名と共に

♂ 12

RGB 35：使命の解決手段と教義に悩んでいる／IB C54：魔剣の迷宮で迷子
IB A22：裕福な家（神殿？）に生まれた
IB B21：異種族の街で育った（＜当然）

8

10

8

6 14 2

10 18 3

6 4 20 3

9 7 26 4

5 3 16 + 2 3

10 6 24 4

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/ティダン

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

2

2

10

9

1

2

2

1

治癒適性

不屈

ポーションマスター

魔法拡大/数

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

足さばき

2122

2123

2123

IB39

IB32

IB39

IB32

IB29

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

ソレイユ語

ザルツ

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

アンチボディ

メディテーション

モラル

レジスタンス

バークメイル

0

0

0

0

ブレストアーマー

タワーシールド

20

17

0

5

2

7

ショートソード
魔法の発動体加工

1H 5 0 10 0 5

10 20 60 0 7 58

5 0 14 14 68

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

2

2

2

10

5

5

5

15

聖王の冠

試作：太陽神の加護※オリジナルアイテム

祈りのアミュレット

ウェポンホルダー改

叡智の腕輪

アルケミーキット

ディスプレイサーガジェット

不撓のバックル

マナリング

叡智の腕輪

回復魔法の威力1ゾロ時でも魔力点回復

聖印。神聖魔法の魔力+1。1日（リアル時間）or 1戦闘 の長い方に1回、行為判定または、威力判定の1ゾロの出目を3として扱える。

魔法のHP回復量＋１※ゲットアイテム

割り用？※破壊済み

その他枠＋１

主動作で行使する魔法のダメージ+1。発動体

DG追加枠。B維持用

今回エネミー忘備
・ボード―
https://yutorize.2-d.jp/ytsheet/sw2.0/?id=xSBurF
・マルゼヴ
https://yutorize.2-d.jp/ytsheet/sw2.0/?id=mb1sNn

●オリジナルアイテム

【試作：太陽神の加護】
装備部位：任意
この聖印は、神聖魔法の魔力を+1します。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ソルヴ＝ラサンダー

冒険者セット

徳用保存食（徳用）x10

月光の魔符+1x4

月光の魔符+2x2

陽光の魔符+1x2

陽光の魔符+2

魔晶石⑳

魔晶石⑤x10

マナチャージクリスタル⑤

マテリアルカード：緑Ax20

楽器

運命の楽譜（モラル）

運命の楽譜（レジスタンス）

ミュージックシェルA（運命モラル）

ミュージックシェルB（運命レジスタンス）

薬師道具セット

救命草x20

魔香草x30

魔香水x10

インドミタブルPx2

アウェイクP

ヒーリングPx15

叡智の腕輪（予備）x3

白紙の本

軽い羽ペン

インクx10

ワイルドステーキ

消耗品補充

消耗品補充

消耗品補充

熱狂の酒x2

スカーレットP

アンチマジックP

消魔の蓮x7

聖印（ティダン）

ハードレザー（専用化済み）

※石？

聖星石

消耗品補充

22721

カサドリス戦奏術：入門

《言の葉は破れ散る》

専用化／マナリング

専用化／ウェポンホルダー改

専用化／ハードレザー

称号：曙光の担い手（キャリア―・オブ・ドーン）

軽い羽ペン

専用化／ブレストアーマー

50

30

50

50

50

70

10

50

206 566
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