
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

織戸　琥珀　オリド　コハク

ウロボロス
キュマイラ
エグザイル

UGNチルドレンB

17

感染

待ち望まれた子

妄想

古強者

高校生

男性

41

師匠:玉野椿

4
1
2
1

0
1
0
0

0
0
0
0

4
2
2
1

30
15
12
17
34

5 2 1
1 1

2
-3 2

UGN 1

素手100↑
《アーガトラム》100↓
『アーガトラム』100↑

白兵
白兵
白兵

5r+6
5r+6
5r+6

15
15

47
56
62

【10+20+11+6】
【9+G6+15+11+G7+6+G2】自在刃
【10+G6+20+11+G7+6+G2】自在刃

RMAアーマー 15 3 ドッジ-3、行動値+3、NC106P

15 0

遺産の器:銀色の腕
遺産継承者:イフリートの腕

八重樫若菜
REC:強羅瑠璃

玉野椿

信頼
尊敬
信頼

隔意
劣等感
恐怖

銀色の腕
イフリートの腕

エンブレム:デリバリー
デモンズシード

オーヴァード空手
オーヴァード猫足

思い出の一品
ブランケット

コネ：UGN幹部
コネ：手配師

4 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

妖の招き

骨の剣

死招きの爪

餓狼の爪

再起の咆哮

自在刃

崩れずの群れ

氷盾

異形の歩み

闇夜の烏

★

0

2

2

4

3

1

1

1

1

3

★

★

-

1d10

2

2

3

3+1

3

2

2

2

2

オート

気絶時

メジャーアクション

メジャーアクション

マイナーアクション

マイナーアクション

オートアクション

オートアクション

マイナー

オートアクション

オートアクション

常時

メジャー

視界

-

20m

至近

至近

視界

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

シンドローム

<白兵>

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動

自動

-

↓100

80％

-

イフリートの腕

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

エグザイル:C値-LV(下限7)

このエフェクトを組み合わせた白兵攻撃で、対象に1点でもHPダメージを与えた場合、対象をあなたのいるエンゲージへ移動させる。シーンLv回。

そのシーンの間、あなたの素手のデータを以下のように変更する。『種別：白兵、技能：<白兵>、命中：-1、攻撃力：+[LV+5]、ガード値：6、射程：至近』

前提条件：《骨の剣》《骨の銃》。このエフェクトは《骨の剣》か《骨の銃》と組み合わせて使用する。そのエフェクトで作成または変更する武器の攻撃力を+[LV*5]する。ただし、このシーンの間あなたは他の武器を装備できなくなる。

対象が行なうダメージロールの直前に使用する。そのダメージに+[あなたの素手の攻撃力]する。このエフェクトはあなたを対象にできず、あなたと同じエンゲージにいるキャラクターを対象とした攻撃にしか使用できない。1ラウンドに1回まで使用できる。

いつでも使用できる。使用する時にそのラウンドで既に使用したキュマイラの「1ラウンドに1回まで使用できる」エフェクトひとつを選択すること。選択したエフェクトのそのラウンドの使用回数を+1する。このエフェクトは1シナリオにLV回まで使用できる。

そのラウンドの間、あなたが行なう素手による白兵攻撃の攻撃力に+[あなたの素手のガード値]する。ただし、この効果を受けている間、あなたは素手を使用したガードを行なえなくなる。

ダメージロールの直前に使用する。あなたはカバーリングを行なう。このカバーリングによって、あなたは行動済みにならず、あなたが行動済みでも使用できる。このエフェクトは1メインプロセスに1回まで使用できる。

あなたがガードを行なう際に宣言する。このガードの間、あなたのガード値を+[LV*5]する。

肉体判定可能。どんな場所でも移動できる。

知覚判定可能。影の中を自在に移動できる。
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