
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ソウスケ

人間

傭兵

6

540

剣の加護/運命変転

男 17

自殺を試みたことがある
一定期間の記憶がない
8:誰かに仕えている

7

10

4

5 3 15 + 2 2

8 5 20 3

11 3 24 4

6 1 17 2

4 1 9 1

8 1 13 2

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

6

5

5

3

治癒適性

両手利き

二刀流

武器習熟A/スピア

2122

1-283

1-281

1-281

交易共通語

魔動機文明語

ヒノモト言語

佐渡方言

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

メディテーション

ジャイアントアーム

ヴォーパルウエポン

バークメイル

ヒールスプレー

6 8 9 10

0

0

0

将兵具足：丙 21 -1

8

7

7ファイター

フウカ(風花)(右)

フウカ(風花)(左)

しょーとすぴあ

ムメイトウ(無銘刀)(右)

ムメイトウ(無銘刀)(左)

メアカシジッテ(目明十手)

戦闘時器用+1。何かの思いがこもっているかもしれない槍。

＠10

いつか銘が付くこともあるかもしれない。

1H/2H

1H/2H

1H投

1H/2H

1H/2H

1H

16

16

10 -1

15

15

10

8

9

7

8

8

8

10 11 21

10 11 21

10 11 15

10 10 15

10 10 15

10 10

3 20 60 8 7 37

0/× 0 8 8 15

背負子改(ウェポンホルダー改)

●宗匠の腕輪

札箱

立ち寝の足袋

●巧みの指輪

卜伝の護符

武器や盾を2つまで保持できる。

1代目。個数は下で管理。

気絶時に転倒しない

1代目。個数は下で管理。割るよう。

毒・呪い・病気属性から受けるダメージを-1

雑賀孫一との関係(フレーバー)
～～～～～
佐渡。そこは上杉謙信の居城がある島だ。
武勇に優れたものが多く、荒くれた修行僧や、スサノオ様を進行する荒武者も数多くいる。
さて。
幼き頃、いつかあの方に使えるのよと育てられてきたソウスケは、
自分よりも大きな獲物、自分よりも強大な相手を確実にしとめるために、
自分の武器を『槍』にすることに決めた。
猪、鹿、熊。様々な動物や妖魔を打ち取り、時には武僧に喧嘩を売り、
幼いながらも武勇を認められ、あのお方に仕える段取りも着々と整い、
我が世の春を謳歌していた。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ソウスケ

●前回からの変更

（旅包み）冒険者セット

（漢方薬）アウェイクポーション

●（丸薬）ヒーリングポーションx5

●救命草x15

●魔香草x10

●アンチドーテポーション

月光の魔符+1x2

●魔晶石＜3点分＞x19

魔晶石＜２点分＞

赤札劣（赤Bカード）x15

赤札並（赤Aカード）x8

●緑札劣（緑Bカード）x20

●緑札並（緑Aカード）x19

巧みの指輪

宗匠の腕輪

剛力の指輪

～～～～～

しょーとすぴあx10

葡萄酒x2

舶来製の酒器

島津の保存食(芋)x10

～３話～

すられた！

うのや店主へ

宿

～４話～

卜伝の護符

～５話～

こんふぇいとx6

50両僧侶へ

こんふぇいと代

～６話～

温泉代

お包袋

竹筒に入ったお茶x6

玉虫色の宝石

3345

フウカ(左手)

札箱

立ち寝の足袋

50

50

50

60 210
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