
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レイ

ドレイクナイト

神官

17

1410

暗視、魔剣、飛行、竜化、光のブレス、弱点(魔法+2)

女 724

人族として育てられた
第一の神の声が聞こえた
人族の文化が好き

13

11

8

3 15 31 5

6 73 92 + 1 15

3 57 71 11

6 46 63 10

17 86 111 18

3 38 49 8

グラップラー

ソーサラー

プリースト/グレンダール

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

フィジカルマスター

17

9

16

12

10

4

14

5

13

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

武器習熟A/格闘

両手利き

防具習熟/非金属鎧

魔力撃

足さばき

魔力撃強化

マルチアクション

飛び蹴り

ファントムカウンター

ダブルキャスト

220

225

2120

IB39

IB34

3143

2120

2123

2120

3143

2122

2123

2123

IB31

223

222

IB39

IB29

IB32

2125

IB38

FC26

IB37

0

17 22 32 28

0

0

リュンクスベスト 2

34

3

3グラップラー

ハードノッカー

スタンパー
グラップラー専用、パンチ強化

グラップラー専用、キック強化

1H

1H#

5 1

5 -1

23

-1

10 29 10

10 1 20

10 95 285 34 3 114

22 27 27 25 124

真語魔法

神聖魔法

9

16

27

34

敏捷増強の指輪 マナリング

■超越者になる理由：小神になる事を約束された（していた）

特殊能力：[完全竜化(ﾚｲﾄﾞﾗｺﾞﾝ)]
　ドレイク種特有の[竜化]を捨て、完全な竜化を習得しました。種族は幻獣・ドラゴン族として扱います。
　補助動作で行うことができます。竜化後は[騎獣]としても扱うことができます。変化と共にHPが完全に回復します。
　（MPはそのままです）　
　武器などは自動で外されます(っていうか装備できねえ)装飾品の効果は一部除いてそのままとして扱います。
　連続して使用することができません。（最低でも10分間は解除動作を行うことができません）

■[剣の加護/炎身]を持っています。[光のブレス]を失っています。魔剣を体内に所有しています。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

レイ

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

ライカンスロープ語

ガルーダ語

カルゾラル地方語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

ケンタウロスレッグ

リカバリィ

ジャイアントアーム

ドラゴンテイル

スフィンクスノレッジ

フェンリルバイト

シィプロフェシー

カメレオンカムフラージュ

タイタンフット

ヘルシーボディ

パラミス

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

バークメイル

イニシアチブブースト

地位「もはや蛮族と呼ぶものは居ない」 3000

2000 5000
96990
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