
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ファロ

ジャンク

ゴシック

ステーシー

1８

人形

5

煉獄

10
53 ひとりぼっち

44 鏡台

手術台

屍肉喰らい

笑顔

【ひとつに】

飢えて死につつある中。あなたは、大切な人の屍肉を喰らっても生き延びた。その人の分まで生きなくてはいけなかったのだ。その結果がこれだというのか？死にながら生き続けるために……食べたのか？

心からの笑顔、本当に幸せな笑顔。それがあなたの脳裏にいつも浮かぶ。誰の笑顔なのだろう、大切な人だろうか、家族だろうか、鏡に映った自分の笑顔だったらいいな、誰ともわからない笑顔にあなたは思いを巡らせる。  これは命を奪う病を受けつつも、彼女たちがこの小児病棟で臨終の際まで穏やかな主治医や看護師と仲良く過ごしていた「記憶のカケラ」です。

愛する人とどこまでもひとつになりたくて、今は忘れたその人の体にそっと口づけをして。歯を立てた。 味わい、嚥下する。ひとつになる。あの人が、あなたの中で、あなた自身の血肉となっていく。

1 0 1

2 1 3

1 0 1

宝物

イペタン

おねたん

アベル

貝

サカキ

依存

依存

憧憬

独占

独占

2

0

1

1

0

0

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

】 変異しているが、中身も生きている貝。中身は食べてしまおうか？貝殻がきれいだから、記念にとってもおいても良いかも。

ポジション

メインクラス

サブクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

半壊

肉の宴

庇う

背徳の喜び

肉の盾

衝動

のうみそ

めだま

あご

気持ちいくすり

アドレナリン

拳

腕

肩

チェーンソー

背骨

はらわた

はらわた

どろどろ

うろこ

宝物

貝

ガラス瓶

骨

骨

オート

アクション

ダメージ

ダメージ

ダメージ

オート

アクション

オート

オート

アクション

ダメージ

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

アクション

オート

オート

ダメージ

ダメージ

オート

オート

オート

アクション

アクション

無し

１

0

0

０

狂１

無し

無し

2

１

なし

2

1

4

3

1

無し

無し

1

１

3

3

自身

自身

0～1

自身

0～1

自身

自身

自身

0

自身

自身

0

0

自身

0

自身

無し

無し

0-1

無し

自身

自身

終了時宝物ものを破損した場合、ターン終了時いずれも凶器点が増えない

損傷している基本パーツ1つを修復する。

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける1ターンに何度でも使用可。

使用済みのラピッド、ジャッジ、ダメージ、のマニューバを再使用する

攻撃の追加効果を受けない

１T１マニューバ１つを狂気点１点で発動できる

2

1

肉弾攻撃+1

ダメージを受けた時任意の未練から狂気点を－１!する

肉弾攻撃+1

支援１

移動

白兵攻撃2+切断。

同ターン内の次カウントで使うマニューバ1つのコスト-1（最低0）する

無し

無し

ダメージを与えた対象に肉弾攻撃２

防御Ⅱ

移動

移動
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