
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クレフ・アルマン

フロウライト

戦士

8

500

魂の輝き、鉱石の生命、晶石の身体

男性型 12

告白されたことがある　→　詳細は保留中。
純潔である　→　逆に純潔じゃないフロウライトとはいったい…
異性の家族がいない　→　とりあえず師匠と兄弟子たちを「家族」と定義。

7

3

9

9 8 24 + 2 4

2 9 1

15 6 24 4

9 6 18 3

2 2 13 + 1 2

15 6 30 5

ファイター

フェアリーテイマー

レンジャー

ミスティック

8

2

7

7

タフネス

治癒適性

不屈

かばう

防具習熟A/金属鎧

頑強

防具習熟S/金属鎧

2122

2122

2123

IB36

IB31

IB29

IB32

交易共通語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

幸運の星の導きを知る

幸運は勝ち戦を授ける

星は安らぎをもたらす

幸運は富をもたらす

光る星は弱点を暴く

襲いかかる敵の幻

賢星に語るるべかりし言葉を問う

8 12 9 12

0

0

0

ミスリルプレート

タワーシールド

24

17

-2

7

11

2

6

20ファイター

スティールブロウ

ヘビーメイス

ストーン

必筋+10で装備

射程10m

1H

1H両

1H投

23 1

15 1

1

13

13

12

12 12 23

12 12 20

12 12 6

3 16 48 7 20 74

0/× 0 11 13 66

妖精魔法 2 4

宝石

宝石

宝石

ハーフマント

宗匠の腕輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

ウェポンホルダー

知性の指輪

土属性/ランク1/アンバー

闇属性/ランク1/ブラックオニキス

光属性/ランク2/スタールビー

フードついてるやつ

PL:韋駄天
所持サプリメント:FC以外の夏サプリ6種

「クレフっていいます、フロウライトです。よ、よろしくおねがいします…」
「なんでか占いはできるんです…少しだけですけど」
「え？あの、それってどういう意味ですか？」※初期知力11

やけにおどおどした男性型フロウライト。フロウライトらしく思慮深いが、別に賢くはない。
名前は師匠の魔導師に付けてもらったもので、師匠曰く「クレバー」を適当にもじったらしい。結果的にわりとひどい。

元居た地方では出土直後に出会った魔導師に弟子入りし、兄弟子たちと家族のように暮らしていたが



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

クレフ・アルマン

学生証

ミスティックオーブx2

ミスティックロッドx2

ミスティックカードx2

和紙x3

筆

墨x3

すずり

救命草x3

魔香草x2

アウェイクポーションx5

巧みの指輪x2

剛力の指輪

陽光の魔符+1x2

陽光の魔符+2x2

月光の魔符+1x2

月光の魔符+2x2

魔晶石(5点)x3

魔香草

宗匠の腕輪

売却：チェインメイル

売却：冒険者セット

PC間売却：救命草

売却：スピア

売却：ブリガンディ

所持数(共通)x2

金銭獲得(共通)x4

21750

アイテム専用化：ミスリルプレート

アイテム専用化：韋駄天ブーツ

50

50

133 233
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