
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エフナイン・レカード

ナイト

バートル

ウォーリア

ダンサー

ドゥアン

放浪者

15

男性

28

天涯孤独

修行

30
10
2

12

27
9
2

11

12
4
2

6

6
2
0

2

9
3
0

3

22
7
2

9

7
2
0
-1
1

220

106

5

レカートソード(誓いの剣)
レカードシールド(ナイトシールド)

レカードヘルム(魔骨の兜)
レカードメイル(ガランドアーマー)
レカードマント(ワイバーンマント)
レカード家の腕輪(豪傑の証)

至近 -2 14 0 10 0 0 0
24 7 -1

-1 9 0
-3 19 0 0
0 7 2 0

1 5
11 0 6 0 9 9 17
5 9 11 34

12 10 20
15 23
17 9 2 97 62 8 37

4 2 3

3 3 2
11 11 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
ベルトポーチ
異次元パック

ポーションホルダー
小物入れ
戦士の環

ムガ＝モリの角笛
騎馬鎧

リムブースト・メダル
EXMPポーション*5

万能薬*5

耐毒符
岩竜

グレートMPポーション

280542

16

タフネス

アイアンクラッド

ステップ：ウォーター

ステップ：アース

クイックステップ

カバーリング

カバームーブ

コンパニオン

アームズマスタリー：長剣

ボルテクスアタック

コンパニオンマスター

シールドストライク

インビシブルアタック

ステッドファスト

アセティック

★

5

3

3

★

★

3

★

★

★

3

3

★

★

★

-

3

5

5

5

2

4

-

-

-

-

-

3

-

-

パッシヴ

Dr直後

セットアッププロセス

セットアッププロセス

セットアッププロセス

Dr直前

カバーリング

アイテム

パッシヴ

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

マイナーアクション

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

-

自動成功

-

-

防御中1回

シーンSL回

長剣装備

シナリオ1回

騎竜騎乗

盾装備

有角族、作成時に筋力基本値+3

物理ダメージをSL*3点軽減。

命中判定+SL*2。シーン継続

物理防御、魔法防御+SL*3。シーン継続

「ステップ：～」のセットアッププロセスのスキルを2つ使用する

対象にカバーを行う

カバーリングを「射程：20m」にする。

騎竜を獲得する

武器攻撃の命中判定+1d

武器攻撃と同時に使用、武器攻撃を「対象：単体※」にし、ダメージ+CL*10

物理防御、魔法防御+SL*2

武器攻撃の命中+SL、白兵攻撃のダメージ+SL*2

白兵攻撃の命中判定+1d

スリップを受けない

物理防御、魔法防御+3

一族の秘伝「オーラブラスト」を修得する為に修行しているレカード家の者。
退魔一族「ヴァルモンド一族」の遠縁にあたる人物であり同じ出自を持つトレバーとも遠縁である。
同志がいる「マチルダ食堂」に長期にわたって戻れなくなったトレバーの頼みによって冒険者という名目でその場に訪れた。

4d+15 命中
4d+21 命中(ステップ：ウォーター)
5d+21 命中(ステップ：ウォーター+インビシブルアタック)
3d+2 回避
3d+23 白兵攻撃
3d+60 白兵攻撃(ラッシュ)
3d+210 白兵攻撃(ラッシュ+ボルテクス)
物理防御：106(ステップ：アース)
魔法防御：71(ステップ：アース)
35ダメージ軽減(アイアンクラッド+スティールクラッド)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エフナイン・レカード スティールクラッド

アラウンドカバー

インバルネラブル

ファイナルガード

パーフェクトシールド

ライディング

ラッシュ

ハイパーシールド

マイティスラッシュ

トレーニング：筋力

バイタリティ

トレーニング：器用

マシンリム

マシンアーマー

フックダウン

パラディオン1

パラディオン2

イクイップリミット

イミューンウェイト

クイックドリンク

ハイバイタリティ

5

4

★

★

3

★

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

5

3

4

-

-

-

-

7

-

-

-

-

-

-

-

3

-

-

-

-

-

-

アイアンクラッド

カバーリング

Dr直後

クリンナッププロセス

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

クリンナッププロセス

効果参照

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

イニシアチブプロセス

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

シナリオSL回

シナリオ1回

シナリオ1回

盾装備

騎乗

騎乗

盾装備

騎乗

シーン1回

シナリオ1回

「アイアンクラッド」が魔法ダメージにも有効になり、さらにダメージをSL*4軽減する

同エンゲージにいる任意の複数のキャラクターにカバーを行う

ダ メージを0に変更する。

「インバルネラブル」の使用回数を1増やす

装備している盾の物理防御+SL*3

あらゆる命中、回避+1d

白兵攻撃と同時に使用、攻撃のダメージ+移動力

魔法防御に「装備している盾の物理防御」分追加する

白兵攻撃の命中+2、ダメージ+SL*3

筋力基本値+3

最大HP+CL

器用基本値+3

筋力基本値、器用基本値、敏捷基本値+1

物理防御+2、魔法防御+1

「種別：ポーション」のアイテムを即座に使用する

フェイト1点消費、1回のメジャーアクションで複数回の攻撃や、カバーを行いえない攻撃に対しても「カバーリング」を行える。

装備重量制限+5

防具の移動補正が0未満なら「移動補正：0」に変更する

「種別：ポーション」のアイテムを即座に使用する

最大HP+SL*3
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