
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リリアン・ウォルシュ

レプラカーン

森羅導師

6

2170

暗視、見えざる手、姿なき職人

男 15

11

4

8

5 16 2

4 1 16 + 1 2

5 1 10 1

7 1 12 2

10 3 21 3

7 5 20 3

レンジャー

セージ

アルケミスト

ドルイド

1

5

2

6

鋭い目

魔法拡大/数

防具習熟A/非金属鎧

MP軽減/ドルイド

2120

1-289

1-282

1-283

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

パラミス

バークメイル

0

0

0

0

ブレストアーマー 10

0

5

1

7

メイジスタッフ
防護点+1　ドルイドの発動加工

2H 1 1 1 12 0 11

3 22 66 0 7 30

8 0 8 9 38

幸運のお守り

アルケミーキット

韋駄天ブーツ

敏捷の指輪

戦利品判定+1

目的 6. 研究
古の“壁の守人”を研究して書物を執筆するために、魔神の襲撃で貴重な資料が失われる前に、それらを回収しなければならない。
• 目的: 古の “壁の守人” の「遺品」を12個以上入手すること。

■経歴
子供のころ、〈奈落の大侵蝕〉により一族が魔神によって滅ぼされているが、当時の壁の守人に命を助けられている。以来、守人に憧れがあ
ったが、自身に武器を振るう才能がないことに苦悩していた。
それでも自身にできることは何かないのかと、勉学に努める諦めの悪さがあり、その結果、気づけば守り人の研究者になってしまっていた。

■人物像
自然の中に同化し静かに過ごす一族の出身で、森羅魔法を扱うことに長ける。
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(消耗チェック)

/合計

リリアン・ウォルシュ

受益者のシンボルx3

アウェイクンポーション

魔香草x13

救命草x10

マナチャージ３点x2

冒険者セット

着替えセット

テント

マテリアルカード緑Bx10

マテリアルカード緑Ax13

保存食1週間分x2

情報量_クルツホルム_周辺情報

〈ノマリの毒消し〉

〈ノマリの疲労回復薬〉

魔晶石２点x5

情報量_クルツホルム_カティア・ロッサ

11990
181 181
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