
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

采女　千賀(うねめ　ちが)

バロール
ハヌマーン

UGNエージェントB

18

素体

安定した家庭

飢餓

トラウマ

高校生

女

35

恩人

1
2
3
2

0
1
0
0

0
2
0
0

4
1
9
3
2

25
21
21
26
52

4 1
1 1 1

UGN 1

クナイ(斥力の矢)
クナイ投げ
↑100％

射撃
射撃
射撃
　　

9r+3
9r+6
12r+6

0

-
-
-

lv×2+3
1d+18
1d+23

0 0

実験体
友達

クイーンメイブ
カーリー

吉良乃　憧陵
ふうと
リンボ

友情
好奇心
遺志

連帯感
連帯感
懐旧

不安
嫌悪
不安
不安
不安
嫌悪

思い出の品

エンブレム:ディシプリズンアクト
ユニークアイテム:サイドリール

6 4

ワーディング

リザレクト

斥力の矢

ライトスピード

斥力跳躍

C:バロール

巨人の斧

因果湾曲

パラドックス

援護の風

軽功

★

0

3

1

1

3

3

3

1

3

★

-

1d10

2

5

1

2

3

3

1

2

オート

気絶時

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

視界

-

至近

至近

至近

-

武器

-

-

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

-

-

範囲(選択)

5体

単体

自動

自動

-

-

-

シンドローム

《白兵》《射撃》

シンドローム

シンドロール

-

-

↓100

100↑

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クナイを作り出す　命中-1　攻撃力[Lv×2+3]

C値+1　メジャー2回

飛行状態で戦闘移動　移動距離+[Lv×2]m

C値-Lv

攻撃力+[Lv×3]　D-2個

対象を範囲(選択)に　同エンゲージ攻撃不可　１シナリオlv回

対象を5体に　因果湾曲と同時使用

ダイス+[Lv]個

身軽！

UGN所属の忍者っぽい女の子
平々凡々と暮らしていたある日FHに攫われ覚醒させられ暴走兵とされていたところをUGNに助け出される
幸いにもジャーム化していなかったこともありその後は人のために力を使うことを決意、UGNエージェントとして働いている
身のこなしが軽く戦場を飛び回りながら戦う

PC4　ワークス：UGNエージェント/カヴァー：自由
ロイス：『クィーンメイヴ』
あなたはここ最近起きている事件について調べていた
その事件とは男性のオーヴァードだけが狙われる襲撃事件
共通点は男性という１点のみで所属先も年齢も見た目も関係なし
調べてはいるものの行き詰ったところに事件が新たに発生する
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