
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ザミル・ザーニイ

フィー

斥候

6

600

妖精の加護、浮遊

女性型 不明

一定期間の記憶がない
本来とは異なる性別として育てられた
高レベルの魔法をかけられたことがある

9

7

12

10 5 24 4

11 4 24 + 1 4

5 12 2

6 3 16 2

2 14 2

8 20 3

グラップラー

フェアリーテイマー

スカウト

エンハンサー

6

1

3

2

追加攻撃

投げ攻撃

鎧貫き

両手利き

武器習熟A/格闘

二刀流

220

225

IB39

IB32

IB31

IB30

交易共通語

妖精語

○ ○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

0

6 10 10 8

0

0

ポイントガード 1 +1

11 0グラップラー

氷妖精のパワーリスト
原価（600G）+妖精武器A（6000G）

1H 5 10 9 9 10

3 25 75 11 0 36

0/× 7 8 9 23

妖精魔法 1 3

ルビーの髪飾り

水晶の首飾り

俊足の指輪

サファイアのアンクレット

炎ランク1の宝石

毒への抵抗+1

水氷ランク1の宝石

◇一般技能
・牧童（ハーズマン）Lv5
・醸造家（ブルワー）Lv4

◇プロフィール
　フィーは妖精ゆえ生物学的な性別を持たないが精神的な男女差はあり、いちおうザミルは女性型の精神構造を持って生まれる。

　しかし千年祭で外の世界に出て、初めて出会って仲良くなった男の子。ちょっと気になっていた彼に
「お前って女みだいだよなー（笑）」
　なんて言われて
「あたい女の子だよぉ！（泣）」



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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(消耗チェック)

/合計

ザミル・ザーニイ

【冒険道具】

冒険者セット

スカウト用ツール

【日用品】

着替えセット

【消耗品：冒険】

陽光の魔符+1x2

月光の魔符+1x2

アウェイクポーション

アンチドーテポーション

毒耐性のポーション

【消耗品：日用】

保存食（７日分）

ワイン（１瓶）x2

【オリジナルアイテム】

放毒竜の凶竜玉

15200

【アイテム】

専用武器

専用装飾品

50

50

100 200
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