
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計
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改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ
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マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果
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秘匿

秘匿

その音が響くと、誰かが死んだ。次に死ぬのは自分かもしれない。その恐怖が、恐れが、私の原動力になった。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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白貌の死化粧

機械仕掛けの聖女

時計仕掛け

猛獣

歪極

戦術人形

好奇心旺盛
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噛み付き(ｾｲﾊﾞｰﾄｩｰｽ)
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余分な改造

親友の声(歌う骸骨)

★血塗れフード【宝物】
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頭部位にある損傷したパーツのマニューバをそのまま使用して良い。

このマニューバを獲得した際、追加で『スカプラリオ』を1つ獲得する。更に『装備部位が胴のアクションタイミングではない改造パーツ』を1つ獲得する。自身が獲得している『エンバーミング』のコストを1減少してもよい(最低1)。自身が『調律』を獲得している際、損傷した『改造パーツ』のマニューバをそのまま使用してもよい。【赤頭巾(ｽｶﾌﾟﾗﾘｵ)/ノーパン(ﾎﾞﾃﾞｨｽｰﾂ)】

このスキルを習得した際、Lv3改造パーツを追加で１つ獲得する。<キャンサー獲得>

このスキルを習得した際、『セイバートゥース』『かぎづめ』の強化パーツを獲得する。更にこの効果で獲得した攻撃マニューバに『爆発』を追加する。

このスキルを習得した際、Lv3変異パーツを追加で１つ獲得する。【余分な改造 】獲得

このマニューバを獲得した際、『レベル1か2の武装パーツ』を2つ獲得する。【反撃の爪(仕込みナイフ<腕>)/獣爪の盾(合金トランク<腕>)】獲得

最大行動値+1。自身の行動判定において1度の判定につき1回、判定を振り直してもよい。更に行動判定において大成功した際、追加で任意の未練から狂気点を1減少させてよい。

射程『自身』のスキルで最大行動値が上昇したターン、自身が行う攻撃判定の出目+1。

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

最大行動値+1。自身が『レベル3変異パーツ』を獲得している際、追加で最大行動値+1。

肉弾2+爆発

1ターンに1度、コストの代わりに加えられる狂気点1点を無効化する。

ラピッドタイミングで使用する攻撃マニューバの攻撃判定においてダメージ+1。自身が獲得している『移動マニューバ』のコストを常に1減少してもよい(最低1)。このマニューバを獲得した際、追加で『アサシンブレード』を獲得する。更に自身が手駒を完全解体した際、もしくは攻撃判定において大成功した際、使用済みの『アサシンブレード』を再使用可能にしてもよい。自身が『ジャンクパーツ』を獲得している際、最大行動値+3。更に攻撃判定において出目+1してもよい。

このマニューバを習得した際、『レベル1か2の変異パーツ』を2つ獲得する。【つるつる<胴>/獣の腕(余分な腕)】獲得

肉弾・白兵攻撃の攻撃判定において出目+1してもよい。

真っ赤に染まった頭巾。ボロボロに汚れているが大切なモノ…。

移動1

支援1

肉弾攻撃1

肉弾2+爆発

『アクション』マニューバ1つを『ラピッド』として使用可能。

コストとしてこのパーツを損傷させる。自身に攻撃を宣言した対象に使用可能。白兵攻撃2+切断、攻撃判定の出目+1。

防御1+『爆発』無効化

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

