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Lv10アルペド・ラ・ルケンタ

グラスランナー

騎手

10

0

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

男 10(+3年)

13

1

11

8 7 28 4

10 5 28 4

5 10 16 2

14 15 2

3 14 2

16 7 34 + 2 6

フェンサー

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

10

2

1

2

10

3

挑発攻撃

シャドウステップ

乱撃

回避行動

変幻自在

1-287

OP134

OP135

1-279

1-282

交易共通語

魔動機文明語

妖精語

グラスランナー語

○ ○

○ ○

○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

サモン・スモールアニマル

探索司令

騎獣強化

騎獣の献身

攻撃阻害

人馬一体

特殊能力解放

獅子奮迅

HP強化

HP超強化

八面六臂

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

怒涛の攻陣

怒涛の攻陣2:旋風

陣率:拳措の予見１

0

0

10 14 14 12

0

防弾仕様のソフトレザー

ミランダの幻影（難しい炎の盾）

7

13

0

2

2

21

3

1

4フェンサー

アジールの指
妖精差別の魔法のヘビーマレット+アビス加工命中+1（妖精に-2点）

1H 10 3 18 11 14 15

3 30 90 21 4 47

12/× 7 12 17 0

セーフティメット

①ラルヴェイネの装飾品

②ラルヴェイネの装飾品

③ラルヴェイネの装飾品

ジャイアントグローブ

アルケミーキット

④ラルヴェイネの装飾品

真・信念のリング

同じ

精神抵抗+2

辺境の地で生まれた小さな英雄の火種。

平凡な田舎村に生まれたアルペドの冒険は、鍛冶屋の爺が病気にかかったことから物語は始まる。
爺のために霊薬を取りに入った妖精の森で誤って森の番人であるグリフォンの幼獣の翼を折ってしまう。
妖精の森の魔女ミラルダに見いだされ、贖罪の試練としてグリフォンの世話を任された。
ミラルダの予想に反し、飛べないグリフォンに代わり餌を狩り、3年もの間森の番人を務めた。
アルペドが不誠実であればグリフォンの怪我が治った際に、グリフォン自ら手を下すだろうと踏んでいた。
傷の治ったグリフォンがアルペドを背中に乗せたことからミラルダを感服させた。
アルペドは褒美として共に過ごしたグリフォン「ヴァルシー」と霊薬を手にし村の外へと帰された。
村に戻るとなんと村を出てわずか3日しか過ぎていなかったという。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

Lv10アルペド・ラ・ルケンタ

グリフォン賃貸

鎖帷子3部位x3

アイアンリベットx3

アビスシェードx12

アビスシェード使用x6

アビスシェード売却x3

アウェイクポーション

3点魔晶石x5

マテリアルカードA(ヴォーパル)x5

マテリアルカードA（パラミス）x5

絆の月光の魔符2

絆の陽光の魔符2

30

0

0

700 700
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