
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ぽむ

ジャンク

サイケデリック

サイケデリック

10

反転

28

煉獄

10
空虚な日々

待ちぼうけ

亡者
0 3 3

0 0 0

2 0 2

たからもの

ヌルオー

フォノン

ソマリ

依存

保護

嫌悪

憧憬

3

3

4

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

頭

頭

胴

頭

ポジション

サブクラス

腕

頭

ポジション

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

狂った芸術家

芸術は爆発だ！

爆風

メタンガス

スケッチブック

協調性

C４爆弾

あたまのねじ

無垢故の狂気

伝爆薬の内臓

ニトロ爆弾

ナパーム爆弾

芸術の領域

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

ラピッド

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

ラピッド

アクション

オート

2

2

1

4

1

3

3

1

無

効

2

無

0

なし

無

2

3

なし

0

0

0

自身

自身

自身

自身

0

自身

効

0＾1

自身

0

自身

効果

0＾1

0＾1

自身

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

あなたは攻撃判定においてパーツがすべて損傷した箇所1つにつき修正+1を得る

第１ターン終了まで使用不可。コストの代わりに、発狂していない未練すべてに狂気点1を加える。舞台上の全存在はパーツを4つ選んで損傷。（レギオンは全滅）

「完全解体でも使用可」移動１、更に移動させた対象の行動値を2点減らす。（移動妨害されても行動値は減少する）

あなたが同エリアから受けた「妨害」「移動妨害」は無効にしてもよい。

いろんな絵が描かれてる（かなり狂気的）

行動値+1

このパーツが損傷した際にのみ使用可。判定値8の砲撃攻撃2+爆発+全体攻撃を与える。

破壊時、最大行動値+2

ＢＰにおけるターン終了時、「たからもの」を破損した際、いずれも狂気点の増加を受けない。

戦闘終了時、あなたを含む姉妹全員、損傷した「はらわた」を修復してよい

砲撃攻撃2+爆発　攻撃出目-1

砲撃2+爆発+全体　攻撃出目-1

BPに地獄にいる際に、攻撃判定の出目+1
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