
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

不忍　翳（しのばず　かげり）

ウロボロス
サラマンダー

UGNチルドレンC

16

無知

父不在

殺戮

平凡への反発

高校生

男

36

主人

3
1
3
1

0
0
1
0

0
0
3
0

3
1
7
1

33
9
9
14
28

5
1 1 1

UGN 1

暁光
暁光（100↑）
旭光（100↑）

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
　　

7r+5
7r+5
7r+5

0

22
29
49

1＋2＋3螺旋込 侵10 範囲選択　装甲無視
1＋2＋3螺旋込 侵10 範囲選択　装甲無視
1+2+3+4螺旋込 侵14 範囲選択 装甲無視

0 0

輪廻の獣
母

芽立　仁樹
親近感
友情

恐怖
嫉妬

コネ：噂好きの友人

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：サラマンダー

災厄の炎

螺旋の悪魔

原初の赤：振動球

プラズマカノン

背徳の理

まだらの紐

★

0

2

2

5

1

3

3

1

-

1d10

2

4

3

4

4

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

セットアップ

メジャー

メジャー

オート

視界

-

至近

至近

視界

視界

至近

シーン

自身

範囲選択

自身

単体

自身

自動

自動

シンドローム

RC

自動

RC

RC

自動

-

↓100

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃＋LV×3 対象射程固定

暴走　ラウンドウロボロス攻＋LV×3

攻＋LV 装甲無視

攻撃力+LV*5

ダメージを与えたらD+[LV*2]

影が知覚能力を持つ、必要なら<知覚>

インキャ自称忍者(EA版）
めっちゃ影に潜んでいる。大人しい。「拙者忍者なので。。。」が口癖。

輪廻の獣なる力が宿っているらしい。困る。
影に隠れていたいのに獣モードだと気持ちに反して体が前に出ちゃう。「あ〜〜〜もう〜〜〜〜！！！」って言いながら戦う。
獣モードになると神々しく輝き、レネゲイドウィルスの暴走による熱波と波動で周辺を焼く。

不忍の母体はUGN内でも倫理観が薄いタイプの実験施設にいた。
実験によって人間と呼べるか怪しい状態となった母体、その肉体の一部が切り落とされ、培養によって人の形を得た。
不忍の身体は医学的観点から見ると一応人間とおなじ、らしい。
ただ、当時は体系化されていない妙な能力を持っていたので、色々なところから目をつけられて結構苦労してきている。
任務等で一般人と触れ合うようになり、自分が他の人と違って苦労しているのに気がついてしまい、さらに陰気な性格になった。
自分は現代のシノビだと思いこむことで気を狂わせないように頑張ってるよ。
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