
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リディア

プリースト

バード

アコライト

セージ

エルダナーン

闘士

13

女

210(ヒューリンの15くらい)

出世

奪還

12
4
0

4

10
3
1

4

13
4
0

4

27
9
1

10

10
3
1

4

24
8
3

11

7
2
2

4

100

143

7

ブーストロッド
ブーストシールド

守護の輪
白のローブ

ルーンポイントアーマー
高位聖印

至近 -1 13 0 0 0 0 0
0 0 0 9 0 -1 0

5 5
4

-1 7 1 -1

4 0 4 0 11 8 9

3 13
4 0 3 25 17 7 8

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 3
10 10 2
10 10 2
10 10 2
11 11 2
4 4 2

バックパック
冒険者セット
HPポーション

ハイHPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
EXMPポーション

万能薬
転送石

毒消し
毒消し

ベルトポーチ
ポーションホルダー
ハイMPポーション
ハイMPポーション

2968019

13

マジックセンス

プロテクション

ヒール

クイックヒール

プロテクション

レイズ

アンデッドベイン

アンセム

ディスコード

ガルドル

ファイトソング

ジョイフルジョイフル

アドバイス

トレジャーマニア

エチュード

★

1

1

1

5

1

1

1

5

1

1

3

2

1

2

-

3

4

5

3

10

6

6

4

4

-

7

-

-

4

パッシヴ

DR直後

メジャーA

イニシアチブ

DR直後

メジャーA

メジャーA

メジャーA

ダメロ直前

効果参照

セットアップ

メジャーA

判定の直前

効果参照

メジャーA

-

20m

20m

-

20m

20m

20m

20m

20m

-

20m

20m

20m

視界

20m

自身

単体

単体

自身

単体

単体

単体

範囲

単体

自身

単体

単体

単体(自分以外)

単体

範囲

-

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

魔術

魔術

呪歌

自動成功

自動成功

自動成功

呪歌

自動成功

自動成功

呪歌

1/MP

-

1シーン1回

-

-

-

-

1ラウンド1回

-

1シナ1回のみ

1シーンにSL回

1シナSL+1回

1シーン1回

-

作成時に知力基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

HPを3D+CL×3点回復

ヒールを使用可

受けるダメージを-[SL]Dする

対象が戦闘不能のとき、対象の戦闘不能を回復し、HPを2D点にする。対象は行動済みとなる。

2D(貫通),対象が「分類：アンデッド、人造人間、機械」のとき1点でもダメ入るとノックバック(2)

「3D+CL×2」のHP回復

その攻撃ダメージに+(SL)D

「対象：範囲」の「分類：呪歌」を「対象：範囲(選択」にする

使用回数制限のあるスキルの使用回数+1。ただし「使用条件：シナリオ～回」のみ

行動済みの対象を行動可能にする

対象が行う判定直前に使用,判定に+1D，自分に使用不可

ドロップ品決定ロールに+1D

ダメージ+[SL×2]

【基本データ】
名前：リディア
年齢：210(ヒューリンの15歳程度)
性格：流されやすい

設定：
エルダナーンとして特に優秀な魔法使いの家系に生まれる。
25年前に魔物に襲われ、母親がさらわれてしまう。父親と共に母親を探すため、旅を始めるが父が途中で魔物にやられてしまう。
胸にペンダントをしているが、母親の遺した唯一のものであるため、肌身離さず持っている。

【4話 強欲と忠誠と】
仲間と共に旅をする途中で、母の遺した形見と似たペンダントを持つ敵の騎士、エリオットに出会う。
驚いたリディアはペンダントの入手先や母と黒龍教団との関係について訊ねるが、無言を通され、激闘の末に負けてしまう。
父を失い、仲間の利き腕を落とされ、二度も目の前で人を守ることが出来なかったリディアはただただ自分を責めるのだった。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リディア シーリィ

ハイプロテクション

ヒールオール

ヒールライズ

リデュース

フェイス：アエマ

サーチリスク

インテンション

イクイップリミット

ホーリーオーダー

ホーリーオーダーⅡ

ホーリーオーダーⅢ

2

2

3

2

2

1

1

1

1

1

1

1

6

-

-

10

12

-

-

-

-

-

効果参照

パッシブ

ヒール

効果参照

DR直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自成

自成

20m

-

-

20m

20m

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

1シナSL回

1シナSL回

シーン1回

-

-

-

-

-

対象が攻撃の命中判定でクリティカルした際、ダメージを＋SL×10する。

プロテクションの効果に+[5+SL×3]する

ヒールを射程：視界、対象：場面(選択)にする

HPを回復する分類：魔術を使用した際、その効果に+[CL×3]する

対象が行う攻撃のダメージロール直前に使用。その攻撃ダメージに-[SL×3]Dする。

HP/MP回復のスキル・アイテム効果+2

危険感知 + 1D

最大MPに+CLする(バイタリティと同時取得できない)

装備しているアイテムの重量制限+5

ホーリーアーマー、ホーリーウエポン、ホーリーワードを対象範囲(選択)にする

プロテクを範囲にする(フェイト消費)
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