
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

マチルダ・バートランド

ランペイジ

バートル エクセレント

フィルボル

間者

30

女

20

記憶喪失

扶養→奪還

24
8
0
2
10

54
18
1
2
21

68
22
4
9
35

19
6
0

6

30
10
0

10

72
24
3

27

25
8
0
-1
7

414

376

35

クラウ・ソラス
二面性の剣・アンビバレンス
給仕のカチューシャ(ウィンドベレー)

マーナガルムの革衣
影のコート(シャドウバックラー)

ムガ＝モリの爪

バートル：天竜、漆黒の星、ブースト

至近 -1 30 -2
至近 -1 25 0

0 4 0 2
1 18 0
2 10 0 -1

21 0 35 0 27 45 15
68 10 5

5 16 3 2 2 3 25
25 114
25 109 51 34 29 51 41
24 139
3 2 4

10 10 2
21 21 2
10 10 2
6 6 2
6 6 2

27 27

技の塩焼き魚×5
達人のムニエル×5

疾風麺×4
豊穣のデザート×4

万能薬×3
グレートMPポーション×5

至高の料理×5
上位爆撃符×5

冒険者セット

小道具入れ
漆黒の星

リムブースト・メタル
リムブースト・リフレクス

ムガ＝モリの角笛

ランチボックス
異次元バッグ

ポーションホルダー

26934660

47

ニンブル

インタラプト

バタフライダンス

ルックアウト

ゴッドシャード

インパイオアビリティ

エフェクトスキップ

ドッジムーブ

ディスアピア

ミラーアタック

コンシールアタック

パリー

リブート(サイバーオーガン)

ハードワイヤード：敏捷

ファストイート

★

★

★

1

3

1

★

1

1

★

1

★

★

★

★

-

F1

10

2

3

F3

4

F1

2

パッシブ

スキル

パッシブ

パッシブ

判定直後

パッシブ

判定前

回避判定

マイナー

判定後

パッシブ

マイナー

戦闘不能

パッシブ

セットアップ

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

シナ1

アーシ

シナSL

隠密

作成時に行動値+3

そのスキルを失敗させる。

回避+1D

回避と危険感知+(SL+1)

MAの判定をクリティカルに変更

回避判定と危険感知+(SL+1)

判定D減少を無視する。

回避+(SL+2)

隠密状態となる。

命中判定の出目1つを6にする

命中判定+1D。ダメージ(SL×3)

MA判定-1D。回避判定+1D。

行動消費せず戦闘不能から復帰。

選択能力+2。幸運-1。

食糧を1つ使用

PL：ルカ
記憶喪失で彷徨ってたところを辺境の街で小さな料理店を営むバートランド家のものに拾われたフィルボルの少女。
バートランド家の皆は優しく、何かしらの事情を抱えていながらも平和に過ごしてきた。
だが、失われた記憶への不安と、隠し事をされているという不信感から5年ほど前に家を飛び出し、遠く離れた地で食堂を営みはじめて今へと至る。
面倒見は良い反面。自分のことを知ることを抑制されていたという認識から、人に強制するのを好まず、良くも悪くも放任主義なところがある。

最初は成り行きとして冒険者となっていたが、自身たちに望まぬ悪夢と力を押し付けたクラウディアとの邂逅。
そしてその果てに、心の拠り所となっていた食堂とその仲間を傷つけられたことで折れかけた心に一つの決意を宿した。
自分が失った記憶(もの)を取り戻して、そして自分がきっかけとなったクラウディアとの因縁に決着を付ける。
…それが、大好きな食事を仲間と無辜の人々と共に囲むことができたあの頃に戻れる道だと信じて。

◯回避判定内訳
防具込み回避判定：37
回避のクリスタル+1
インバイオアビリティ+2
イクストリアン+2
ルックアウト+2
フェイス：ブリガンティア+1
シンボル：回避+1
ホースマンシップ+1
フライトマニューバ+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マチルダ・バートランド

ベルトポーチ

ウェポンケース
紫電剣(武器強化)
ダンシングナイフ
ダンシングナイフ

★★スキル獲得★★
天竜

★★携行しないアイテム★★
キングキマイラの翼

武器強化

ソウルフード

セイクリッドダンス

チャネリング

コンポーズ

アームズマスタリー：長剣

ウィンドアタック

コンパニオン

イクストリアン

ジョイントレイド

シャドウアイ

シャドウスプリント

プロフェッショナル：敏捷

ツインストライク

サブウェポン

エクセレントアーツ

エマージェンシードッジ

ミラクルフェイト

ヒーローマインド

オールマイティ

ゴッデスフェイバー

フェイトエキスパート

エクセレントアビリティ

★

2

★

★

★

★

★

★

★

★

3

★

★

5

★

★

5

5

4

5

★

★

-

6

6

5

5

14

メジャー

メジャー

セットアップ

セットアップ

パッシブ

マイナー

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

DR後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

精神

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体※

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

命中

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

シナ1

長剣

騎乗

騎乗

隠密

片2本

片2本

シナ1

スキルの使用回数を1つ回復

MP5を毎R消費。全判定+1D

↑をセットアップで使用する

行動値と移動力+(精神)

命中判定+1D

ダメージに+(敏捷)

CL以下の騎竜を取得

感知と敏捷判定+2

隠密でも仲間から効果対象にできる。

自身が隠密状態のとき、武器攻撃の命中判定に+1d。自身の回避判定に+1d。

行動値と移動力+(SL*5+10)

指定判定+1D

単体攻撃2回。両手に短/長剣なら攻撃力合算。隠密なら行動値の半分を加算。

攻撃時、使用してない側の武器攻撃力/2とSL×2加算

同武器なら攻撃力と効果合算。攻撃に使う武器のレベルを加算

対象の攻撃を回避した扱いとする。

フェイト+(SL*3)+1

精神基本値+(SL*2)

フェイト-SL HP/MP+(SL*10) 全能力基本値+(SL*3)

ブレイブのFCost-(SL)

F+7 F消費時、全判定+(CL/2)

フェイト-1 選択：敏捷+1d



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マチルダ・バートランド ブレイブソウル

チェンジオブフォーチュン

ベストスタート

アンリミテッドブレイブ

ワンダフルアドベンチャー

時の支配者

殺神

絶影

異才：マルチウェポン

異才：スキルリロード

未習得：ステップダーク

未習得：バトルステップ

未習得：ターミネイトアーツ

未習得：シャドウアーツ

未習得：ソードダンス

未習得：ハードヒット

未習得：アンデクスタビリティ

未習得：ファントムメナス

未習得：イントルード

未習得：クイックハイド

未習得：ネックハント

5

★

★

5

★

★

★

★

★

★

1

3

3

★

5

★

3

★

1

★

★

★

6/F6

F3

F6

F15

F3

10

6

4

14

5

5

5

8

マイナー

効果参照

戦闘前

メジャー

パッシブ

スキル/パワー

攻撃時

メジャー

ムーブ

イニシアチブ

セットアップ

パッシブ

攻撃時

パッシブ

マイナー

DR直前

パッシブ

ムーブ

効果参照

イニシアチブ

メジャー

-

-

-

-

-

視界

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

10m

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

場面(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

命中

自動成功自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナSL

R1

シナ1

シナ1

S1隠待

シナ1

場面3

隠密

場面SL

短剣/鞭

Ssl隠

隠密

武器攻撃、魔法攻撃のダメージに自身の「精神」*2を加算する。ラウンド中継続。

代用不可。出目を反転させる。

セットアップのスキルを使用

(任意St)d+(能力合計)*(SL*2+5)の特殊攻撃

HP/MP/ダメ/軽減+(MaxF)、Cln終了時にHP/MPを(MaxF)回復

そのスキル/パワーを失敗させる

判定-5d Dmg+SL*10 軽減無視

ダメ+器用*5+敏捷*10×2回

マイナースキルをムーブで使用。

スキルの使用回数を1つ回復

回避判定+(SL*2)

ステップで回避命中ダメ+SL

自身の命中判定がクリティカルするのに必要な6の出目の数が1個となる

ダメ+(SL)D。

ダメージに+(敏捷)

ダメ+(SL×10)。軽減無視

両手の短剣/鞭を双武器化

MA武器攻撃2つを合算適用

対象の移動を止めて転移。

隠密状態になる。

RA不可貫通攻撃。6の目3つ以上で器用5倍のHPロス。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マチルダ・バートランド 未習得：ステルスフェイス

未習得：ハイドコート

未習得：ダークコート

未習得：クイックシフト

未習得：アサシネイション

未習得：シェイドチェイシング

未習得：ディザスターバースト

未習得：ヴェノムコンバート

未習得：ヴェノムヒューリー

未習得：イミュニティー

未習得：暁闇壮途

アースノウレッジ

バイタリティ

フェイス：ブリガンティア

マシンリム

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

エンラージリミット

シンボル：回避

セウウイング

★

★

3

2

★

1

★

★

5

★

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

3

６

4

18

F1

F1

パッシブ

マイナー

マイナー

イニシアチブ

パッシブ

イニシアチブ

マイナー

ダメージロール後

パッシブ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

攻撃時

判定直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

場面SL

ラウSL

隠密

シナSL

シナ1

シナ1

シナSL

エンゲージ中でも隠密になれる

隠密状態になる。

↑を他のマイナーと同時使用

装備している武器を変更する

クリティカルなら+(敏捷)

移動力の範囲に転移して隠密

自身/対象どちらかの毒を解除。効果強度の5倍のダメージ増加。

ダメ÷5の毒獲得。受けるダメージ1/10。

ダメージ+(受けている毒の強度※SL×10まで)

HPロスが毒なら無効、それ以外は半減

任意転移。ムーブとマイナーを回数を消費せず使用。

アーシアン条件を取れる

HPに+CL

リアクション+1

筋力、器用、敏捷基本値+1

ダメージロールに+(対象数)D

回避判定+2D

敏捷基本値+3

感知基本値+3

道具の所持上限を+筋力基本

回避判定+1

胴防具が鎧でなければ行動+2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マチルダ・バートランド クイックドリンク

フックダウン

フライトマニューバ

ホースマンシップ

ファーストエイド

トレーニング：精神

ホーム：ベルリール

イクイップリミット

クイックエイド

トレイン：敏捷

トレイン：器用

トレイン：感知

トレーニング：器用

シークレットフェイス：セフィロス

エクストリーマー：敏捷

スペシャルトレーニング：敏捷

スペシャルトレーニング：器用

スペシャルトレーニング：感知

トレイン：精神

スペシャルトレーニング：精神

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

1

★

1

1

1

1

1

3

3

1

イニシアチブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

1体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

-

-

器用

-

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シナ1

場面1

飛行

騎乗

シナ1

ポーションを1つ使う

ポーションを1つ使う

回避+1

回避+1

達成値10。戦闘不能になった者をHP1で復活させる。

精神基本値+3

筋力、敏捷、感知基本値+1

装備上限+5

即座にファーストエイドを使用

敏捷基本値+2

器用基本値+2

感知基本値+2

器用基本値+3

敏捷、感知基本値+1

敏捷基本値+4

敏捷基本値+3

器用基本値+3

感知基本値+3

精神基本値+2

精神基本値+3
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