
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ソウジュウロウ

人間

軽戦士

10

4700

剣の加護/運命変転

男 21

師と呼べる人物がいる
11:暗殺されそうになった経験がある
自由のために

10

7

4

7 3 4 24 4

8 1 5 24 + 1 4

11 6 24 + 2 4

9 16 2

5 7 6 22 3

11 15 2

グラップラー

フェンサー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

10

2

7

10

1

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

鎧貫き

投げ強化

必殺攻撃

変幻自在

踏みつけ

220

225

2120

IB39

2120

2123

1-292

1-281

1-288

1-282

1-282

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

ヒールスプレー

0

10 14 14 14

2 6 6 6

0

忍者装束・下 1 1

15

0

0グラップラー

斬月(ザンゲツ)

体術証印・中弐

投げ

パンチ

キック

刃垂れ(ブレードスカート)

斬月の追加D+4、〇首跳流+4、○中忍の心得+2

印籠みたいな感じ。黒漆に金の印字に違いない。

グラップラー専用

1H

1H

2H

1H

1H#

13

0

0

0 -1

6

0

14

14

13

6

9 16 25

0 0

12 15 0

12 14 0

12 14 5

9 6 10

3 25 75 15 0 46

0/× 11 13 12 15

額当て

耳飾り

敏捷の指輪

刃垂れ(ブレードスカート)

呪いの符(専用化)

●アルケミーきっと

筋力の腕輪

飾り

飾り

★１代目★割るよう。敏捷+1。壊したとき+13

４以上超えた回避で反撃

魔法の発動体。取られないように脛に巻いてる。

賦術を使用することが出来る。

+2/+14★武器の装備に必要。割るな。

全員織田家に所属する武将。
ある豪雨の夜、城主の織田信長に叩き起こされ、少数の兵を率いて出陣する。

向かった先は、通称「桶」と呼ばれる山と山の狭間であった。

～～～～～
ヤマソダチのソウジュウロウ
幼いころに拾われてより、甲賀流を叩きこまれる。
任務の傍ら世間を知るべく、冒険者組合(？)に所属。
術を使うのが苦手なため、早くから体を使う方に磨きをかけてきた。
10を超える任務をこなし、冒険者稼業も板についてきたころに首跳流を会得する。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ソウジュウロウ

旅包み

保存食包み（7日）x3

スカウトツール

魔晶石(3点)x11

魔晶石(5点)

体術証印・中弐

漢方薬(アウェイクポーション)x5

救命草x20

魔香草x10

緑札・並x20

敏捷の指輪x2

戦酒

4400

錦上添花(フランベルジュ)

専用化　MP

専用化　HP

武器の専用化

魔法の発動体の専用化

300

50 350
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