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ティーン

グラスランナー

盗っ人

2

0

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

女 ？(50以上)

命を助けられた事がある(家族とはぐれて行き倒れてた所を冒険者の店の店主に拾われた)
同性の家族がいない(父親と兄と弟がいた)
決して叶わない願いがある(40年前にはぐれた家族と再会)
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スカウト
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2

2

防具習熟A/非金属鎧 IB31 交易共通語

汎用蛮族語

グラスランナー語

○ ○

○

○ ○

0 0

0

0

0

0

アラミドコート 5 1

1

2

2

冒険者セット

スカウト用ツール

楽器

150

3 21 63 1 2 15

0/× 5 3 6 0

フェンディル王国の冒険者の店「兆しの花々」に所属するグラスランナー。
父親と兄弟の4人家族だったが、グラスランナー特有の好奇心旺盛な性格が災いして家族とはぐれる。その後、興味本位で王国に立ち寄って
そのまま行き倒れてたところを「兆しの花々」の先代店主（ルージュの父）に助けられる。それ以来、「兆しの花々」のマスコット（本人談
）として働いている。
ちなみにこの話は40年前のこと。今に至るまで仕事しながら家族を探しているが自分達の性質上、もう二度と会えないと諦めている節がある
。
依頼の情報提供しかしておらず本格的な戦闘経験は皆無。周囲はグラスランナーだからという理由で気にしてなかったが本人は40年間所属し
てこれはまずいと思い、新人であるシーラ達が所属したことをキッカケに自身も本格的に依頼に参加することとなる。
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