
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

輝夜（かぐや）

ホリック

タナトス

ステーシー

11歳

幸福

47

煉獄

15
基本75【双子】

α05【復讐】

青い空

あなたには半身がいた。同じ日に生まれた同じ顔の子。二人の間には不思議な絆があって、相手が何をしているのかなんとなくわかるのだ。だから、この世界でも、あなたは半身がどこかにいるとわかる。

胸の底に冷たい塊がある。じんわりと疼かせ続けるその塊は、あなたの感情を冷たく熱く炙る。相手を、遺恨を思い出せなくても、心の奥で復讐の誓いが解かれることはない。あなたの脚を立たせるのはそれだけだから。

2 1 3

1 2 3

1 0 1

たからもの

HO2：紗夜

HO1：エミリオ様

HO4：ベネデッタ様

カムパネルラ

依存

憧憬

友情

憧憬

憐憫

3

2

1

2

1

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

ポジション

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

咆哮（業怒）

貴女の為の牙になる（加速する狂気）

狩猟本能（死神）

顔色を窺う（殺劇）

道を斬り拓く（災禍）

粗忽者（失敗作）

のうみそ

めだま

あご

戦うための術（カンフー）

たれうさみみ（けもみみ）

己の価値（アドレナリン）

華の番犬（よぶんなあたま）

こぶし

うで

かた

ショットガン

名刀

組紐のブレスレット

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ダメージ

オート

オート

オート

ダメージ

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

2

2

2

1

4

2

2

1

3

自身

0

0

0

自身

0～1

0

自身

自身

狂気点1点をコストとして追加。ダメージ+2

【貴女の為バトルパートで発狂状態の未練がある場合、攻撃判定出目+1

白兵攻撃の出目+1

同カウント内に姉妹が同じ手駒を狙った際、出目とダメージ+1

自身が与えた白兵攻撃のみ使用可能「全体攻撃」を付与。

攻撃判定と切断判定+1。T＆B終了時パーツ1つ損傷

行動値+2

行動値+1

肉弾攻撃１

行動値+1

行動値+1。行動判定で使用した際、大失敗でも損傷しない

行動値+1

行動値+2

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃1+爆発。出目+1

白兵攻撃2+切断。出目+1

アクセサリー

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１
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