
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ハルウェル

マナフレア

野伏

9

10200

溢れるマナ、マナの手

男 16(推定)

経歴表A[3-2] / 一定期間の記憶がない
経歴表B[6-6] / 始まりの剣を求めている
経歴表C[3-5] / 決して手放せない小物がある

7

8

3

9 6 22 + 2 4

10 9 26 4

15 14 37 + 2 6

7 9 24 + 3 4

3 6 1

9 4 16 2

フェンサー

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

9

9

1

7

3

8

治癒適性

不屈

ポーションマスター

武器習熟A/スピア

両手利き

必殺攻撃

二刀流

武器習熟S/スピア

2122

2123

2123

1-281

1-283

1-288

1-281

1-281

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○

○ ○

○ ○

【キャッツアイ】

【ガゼルフット】

【マッスルベアー】

【ストロングブラッド】

【ジャイアントアーム】

【デーモンフィンガー】

高所攻撃

攻撃阻害

騎獣強化

チャージ

人馬一体

獅子奮迅

特殊能力解放

クリティカルレイ

バークメイル

パラライズミスト

0

0

9 13 13 15

0

ハードレザー

唸る炎嵐の盾

13

13 2

19

4

1

5フェンサー

A:ノーマルランス[20/1]

A:ノーマルランス[20/1]

アールシェピース

※騎乗時　※必筋22-2 / 使用にはジャイアントアーム必須　アビスカース「重い」 ※オーダーメイド-2

※騎乗時　※必筋20 / 使用にはジャイアントアーム必須　アビスカース「おしゃれな」

オーダーメイド+3 ※必筋18

1H騎

1H騎

2H片

-1

-1

15

12

12

13

8 18 33

8 18 35

9 18 33

3 26 78 19 5 54

9/2 0 13 11 43

スマルティエの髪飾り

スマルティエの耳飾り

スマルティエの首飾り

野伏のセーピングマント

宗匠の腕輪

アルケミーキット

スマルティエのブーツ

勇者の証(体)

ウェポンホルダー改

スマルティエの怪力の腕輪

回避や抵抗失敗時に魔法ダメージ-4。装備箇所「背中」の装備品を追加装備できる

賦術の使用に必要

※ノーマルランスを納めている

◆概要◆
名前以外思い出せないが、生きてるからヨシッ！ …を地で行く元気な記憶喪失。
色々生きにくいはずだが、あまり悩んではいない。元気なだけが取り柄です。
過去のことは何も思い出せないが、とりあえず冒険者らしく始まりの剣を探していた。
右腕は本人の預かり知らぬうちに義手となっているが、特に気にしていない。

◆罪状「食い逃げ」◆
立ち寄った町で食事をしていたところ、代金が「1G」足りずに食い逃げ認定された。刑期は5年。

◆性格・特徴◆
ダメすぎるほどにお人好しでアホ、声がでかい。体力馬鹿ではなく、必要なら幾らでも無理が利く。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ハルウェル

◆冒険者用道具/一般

冒険者セット

着替えセット(一週間分)

テント(6人用)

ランタン

油x5

羽根ペン

羊皮紙x2

◆消耗品(生活関係含む)

保存食(一週間分/干し肉とドライフルーツ)x5

〈秘蔵の蜂蜜〉

救命草x5

魔香草x5

┗使用分x3

ヒーリングポーションx5

アウェイクポーションx5

マテリアルカード金Ax10

┗使用分x5

熱狂の酒x2

英雄の肉x3

消魔の守護石(1点)x10

消魔の守護石(3点)x5

魔晶石(3点)x10

月光の魔符x5

陽光の魔符x5

デクスタリティポーション

◆装備品

┗ぶっ壊しカウントx2

宗匠の腕輪

スマルティエの怪力の腕輪

スマルティエの髪飾り

スマルティエの耳飾り

スマルティエの首飾り

スマルテスマルティエのブーツィエの首飾り

勇者の証(体)

剛力の指輪

┗売却

アルケミーキット

受益者のシンボル

セーピングマント

┗野伏の**マント化

占星レシピ／天数を読む

占星レシピ／百戦危うからざる智を識る

騎獣契約証/ペガサス

騎獣縮小の札 Ⅱ

ペガサス/レンタル

フリッカーハンマー

騎獣用甲冑

ウェポンホルダー

┗売却

ウェポンホルダー改

◆武器・防具

クロースアーマー

┗売却

ハードレザー

カイトシールド

┗売却

バックラー

┗売却

炎嵐の盾

┗アビス強化

ピラーx2

┗売却x2

アールシェピース

┗オーダーメイド+3

ノーマルランスx2

┗アビス強化

┗アビス強化

「おしゃれ」

◆RP関係◆

テッセンの手ぬぐい

72390

称号:シエナの信者

専用武器:ピラー

専用武器:アールシェピース

アビス強化/炎嵐の盾

専用化:炎嵐の盾

野伏の**マント

占星レシピ／天数を読む

占星レシピ／百戦危うからざる智を識る

専用装飾品(HP)

アビス強化/ノーマルランス

専用武器/重いノーマルランス

アビス強化/ノーマルランス

専用武器/おしゃれなノーマルランス

10

50

50

150

50

20

10

10

50

150

50

150

50

1670 2470
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