
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ウロボロス
ウロボロス

神D

命令 解放 170
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G：久遠の化身
F：予言された終焉
F：天使の現身

F：失楽した天使
F：神の朝食

シールドブラッド

2

ワーディング

リザレクト

果て無き円環

原初の虚：絶対零度

幻想の色彩

原初の黄：加速装置

原初の白：限界突破

螺旋の悪魔

加速する刻

影の武具：ハンドレッドガンズ

原初の青：猛毒の雫

灰燼に帰すもの

無形の影

散滅の腕

原初の赤：急所狙い

★

0

1

3

1

5

5

4

3

7

7

5

1

1

7

-

1d10

-

4

2

3

3

3

2

4

4

5

2

オート

気絶時

常時

常時

効果

セットアップ

セットアップ

セットアップ

イニシアチブ

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

視界

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自動

自動

自動

自動

シンドローム

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シンドローム

効果

RC

白兵射撃

-

↓100

ピュア

120↑

80↑

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

《原初の”色”》から一つ選択、そのエフェクトを二つ取得できる。P126

BS暴走時、精神の判定ダイス+[Lv+1]。P107

《原初の●》と組み合わせる。射程変更、1SLv。P123

ラウンド中の行動値+[Lv*3]。P38

1R1を一つ、1R2に変更する、1SLv。P77

自分にBS暴走付与、ウロボロスの攻撃力+[Lv*3]。P124

イニシアチブにメインプロセスを行う、1SLv。P161

技・種：射撃　攻撃：+[Lv+4-1]　射程：30m

このメインプロセスでダメージを与えた際、BS邪毒付与（ランクLv）。P117

喰らわせし贄：喰らわせし贄の効果中に組み合わせて攻撃力+[Lv*5]。攻撃終了後に喰らわせし贄の効果解除。P126

判定を精神で行う、1R1。P124

射撃攻撃、命中で「タイミング：常時」及びエネミーエフェクト以外の効果を解除する。1SLv。P123

攻撃力+[Lv*2]、P90

セットアッププロセス：《原初の黄：加速装置Lv7》《原初の白：限界突破》！　行動値+21、《原初の緑：原初の紫：魔獣の咆哮》を1ラウンド2回にする
セットアッププロセス：《螺旋の悪魔Lv6》　BS暴走付与、ウロボロスの攻撃力+18
イニシアチブプロセス：《加速する刻Lv3》！　イニシアチブにメインプロセスを行う
マイナーアクション：《影の武具：ハンドレッドガンズLv9》《原初の青：猛毒の雫Lv9》　攻撃力+12の武器生成、ダメージ時にランク9の邪毒付与。
メジャーアクション：《灰燼に帰すものLv7》！　攻撃力+35！（判定後に喰らわせし贄解除）
メジャーアクション：《原初の赤：滅びの一矢Lv9》《CL：ウロボロスLv3》《原初の赤：急所狙いLv9》《無形の影》
攻撃力+18、CR値-3、判定ダイス+10の射撃攻撃、HP2消費、判定能力値は【精神】！
メジャーアクション：《散滅の腕Lv3》《CL：ウロボロスLv3》　CR-3のRC攻撃、命中でエフェクト効果解除！
+《幻想の色彩Lv3》！　射程を視界にする
！！《原初の虚：絶対零度Lv3》が適用されます！！
オートアクション：《喰らわれし贄Lv7》！　オーヴァードにダメージを与えた際に発動、シーン中の攻撃力+21
オートアクション：《原初の紫：魔獣の咆哮Lv9》！　相手の判定ダイス-9個
オートアクション：《原初の黒：時の棺》！　判定を自動失敗させる
オートアクション：《万象の虹》！　そのエフェクト、頂くぞ……！
オートアクション：《レネゲイドアブソーブ》！　この効果で、《喰らわれし贄Lv7》の効果を発動する
オートアクション：《虚無への回帰》！　相手の攻撃によるダメージを0にする！
リアクション：《原初の緑：ゆらめき》《浄玻璃の鏡》！　RCでドッジする
オートアクション：《G：がらんどうの肉体Lv5》　ダメージ-7D減少！

(4+4+10)dx7+5　射撃攻撃！
(4+4)dx7+7　RC攻撃！
(4+4)dx+7　ドッジ！



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

原初の赤：滅びの一矢

CL：ウロボロス

原初の緑：ゆらめき

浄玻璃の鏡

喰らわれし贄

G：がらんどうの肉体

原初の紫：魔獣の咆哮

原初の黒：時の棺

万象の虹

レネゲイドアブソーブ

虚無への回帰
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1

1
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1

1

1

1

★
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2

2

1

1

3

2

10

6

3

4D10

メジャー

メジャー

リアクション

リアクション

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

武器

至近

至近

至近

至近

視界

至近

視界

至近

至近

自身

自身

自身

自身

単体

自身

効果

自身

単体

射撃

シンドローム

シンドローム

RC

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ピュア

100↑

120↑

射撃攻撃のダイス+[Lv+1]、HP-2。P49

CR値-Lv。P129

ドッジ勝利で戦闘移動、離脱可、1R1。P25

ドッジできるゾ。P123

オーヴァードにダメージを与えた際、シーン中のウロボロスの攻撃力+[Lv*3]。1Sn1。P122

HPダメージ-(Lv+2)D、1R1。P70

判定直前に発動、対象の判定ダイス-Lv、1R1。P60

相手の判定を自動失敗させる、1S1。P33

シーン内で使用された「タイミング：常時」「エネミーエフェクト」以外のエフェクトをLv1で取得、1S1。P124

エフェクトによるHPダメージを受けた際発動、「オーヴァードにダメージを与えた際」発動するエフェクトの効果を一つ発動する。1Sn1。P125

エフェクトによるHPダメージ適応前に使用、HPダメージ0、1S1。P126
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