
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

スピカ(完成系)

スカウト

レンジャー セージ

ヴァーナ

神官

10

女

19

放浪者

運命

14
4
1

5

18
6
3

9

24
8
0

8

6
2
0

2

27
9
2

11

9
3
0

3

6
2
2

4

90

92

5

フレイムシューター

シャドウブレイカー
トリックマント

鷹の目

30m -1 13 0 0 0 -4 0

8 -1
5

3
9 0 8 0 3 19 10
2 4 5

4
10 16

8 13 3 23 14

2 2 2

11 11 3
9 9 3
11 11 2
2 2 2
2 2 2

矢筒
ミスリルの矢×2

ファインアロー×3
ポーションホルダー
HPポーション×2
MPポーション×3

バックパック
冒険者セット
毒消し×1

シースベルト
スターシャイン×2

モノブレイド×2
漆黒の星

風読みの羽

211014

0

オーバーパス

ワイドアタック

サプライザル

ファイドアウト

ラーニング

ハイドアウェイ

シャドウブレイド

クイックアクション

シャドウストーク

インタラプト

スピードショット

バタフライダンス

アンビデクスタリティ

サドンインパクト

シャドウアイ

★

1

5

★

★

★

3

2

★

★

★

★

★

★

★

-

4

4

4

6

8

9

10

パッシヴ

メジャー

メジャー

パッシブ

効果

セットアップ

マイナー

ムーブ

パッシブ

効果

パッシブ

パッシブ

パッシブ

サプライザル

判定の直前

-

武器

武器

視界

自身

範囲(選択)

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

隠密

隠密 短剣

シーンSL

シナリオ1

シーン1

シナリオ1

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

命中＋1D ダメージに＋SLD

隠密に気づく 隠れてるキャラクターも気づく 隠密の判定勝った場合「放心」を与える

種族スキルをできる

隠密になる

ダメージ増加 ダメージにSL×10

マイナーをムーブで使える

移動を行っても解除されない

スキルの妨害をする

行動修正を±0にする

回避に＋1D

右手と左手の武器を合体する

貫通攻撃になる

ダメージ増加にCL×3

セットアップに隠密 4、マイナーにブルズアイ 6、メジャーにサプライザル 4、効果にシャドウショット 5、コスト19消費
だと命中に10の5Dでダメージに27の10Dの魔法ダメージ(火)HPロス15点
シナリオ1にシャドウアイ10とサドンインパクト 9を使用
命中10の5Dのダメージに61の10Dの魔法ダメージ(火)HPロス15点
コスト35消費
武器変更の時にムーブでウェポントリックとクイックアクション使用マイナーでディスアピア シャドウブレイドを使用23



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

スピカ(完成系) アキュレイト

インセンサブル

シャドウショット

ウェポントリック

ブルズアイ

ディスアピア

トレーニング筋力

トレーニング器用

ウェポンチェンジ

トレーニング感知

インテンション

トレーニング敏捷

トレーニング精神

フェイス ダグデモア

カバートアクション

ファイドトラップ

ミュトスノウリッジ

★

★

5

1

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

6

6

3

パッシブ

パッシブ

効果

ムーブ

マイナー

マイナー

ムーブ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

隠密

器用判定＋1D

エンゲージの中でも隠密になれる

ダメージを与えた場合SL×3のHPロス

武器変更 レンジャーのムーブスキルを同時に使用できる

射撃攻撃のダメージに＋射撃

隠密になる

武器交換

MPに＋CL

行動値＋2

命中判定＋1

トラップ探知に＋1D 失敗しない

知力判定＋1D
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