
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リンドウ・ササノハ

エルフ

森羅導師

12

1850

暗視、剣の加護/優しき水

女 18

［2‐4］ 出身部族の伝統的な装束を好んで着ている
［3‐6］ 己に何か誓いを立てている

8

5

13

5 1 14 2

9 3 20 3

1 9 15 2

11 18 34 5

9 24 46 + 2 8

9 31 53 8

プリースト/ハルーラ

セージ

アルケミスト

ドルイド

10

12

5

11

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

魔法拡大/数

武器習熟A/スタッフ

武器習熟S/スタッフ

MP軽減/ドルイド

ターゲッティング

ダブルキャスト

2120

2121

2123

3144

1-289

1-281

1-281

1-283

1-280

2-234

0

0

0

0

正直物のコンバットメイド 10 1

1

0

0

ブラックロッド
消費MP-1(宿り木加工）（ロッセリーニの魔法印）(回復魔法効果+1)

2H 10 0 12 0

3 20 60 1 0 72

20 0 17 20 118

神聖魔法 10 18

ホーリーパロット

ラル＝ヴェイネの金鎖

ラル＝ヴェイネの観察鏡

ロッセリーニの調声器

携帯神殿

正しき信念のリング

勇者の証(心)

ディスプレイサーガジェット

アルケミーキット

聖王の冠

知性の指輪

セービングマント

そのラウンドに使用した神聖魔法を１つ魔力０で再行使

装備部位その他を得る

魔物知識判定の弱点値-4

古モルガナンシン王国式戦域魔道術の使用を可能にする

一回だけ神聖魔法をMP0で行使することができる

精神抵抗力+2

装備部位その他を得る

ピンゾロの場合経験点なしで回復魔法ファンブルでも魔力点回復

知力が6X-2の時以外はこちらを着用

回避抵抗失敗時の魔法ダメージ-4(半額買取)

ヒメカ＝アキツシア辺境の造り酒屋の一族の娘。
ユーシズの学生で英雄譚と森羅魔法、神聖魔法を学ぶ学生だったが、禁書に手を出し退学となり、
その後も各地の禁書を求めて西へ東へ、そして神聖大イスカイア帝国でかなりヤバい禁書に手を出し流刑にあう。

夢は現代の英雄譚を書くこと。

一般技能　編纂者　LV5
一般技能　酒造家　LV6



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

リンドウ・ササノハ

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

バルカン語

ソレイユ語

アキツシア

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

ヴォーパルウェポン

バークメイル

ヒールスプレー

パラライズミスト

アーマーラスト

バトルマスタリー導入

古モルガナシン王国式戦域魔導術 入門

《戦域魔導術アンナマリーア》

〈ロッセリーニの魔導筆〉

〈ロッセリーニの調声器〉

《戦域魔導術ベロニカ》

専用聖印

専用装飾品(HP)

専用装飾品(MP)

“紡ぎの聖女”ネリネ

アビス強化一回目(防具)

救世主（10点）

アビス強化一回目(武器)

1000

50

20

20

20

20

100

50

50

100

150

150

3492 5222

宿り木の棒杖

冒険者セット

保存食x10

魔香草x10

救命草x10

鮒ずし

フレーバーアイテム〈肉バルお食事券500ガメル分〉

カードシューター

マテリアルカードA赤x8

マテリアルカードS赤x4

マテリアルカードSS赤

マテリアルカードA緑x6

マテリアルカードS緑x4

マテリアルカードSS緑x2

マテリアルカードA黒x10

マテリアルカードS黒x4

マテリアルカードSS黒x2

20点MCC

1点魔晶石x30

2点魔晶石x30

3点魔晶石x30

4点魔晶石x30

5点魔晶石x30

20点魔晶石x25

受益者のシンボル

熱狂の酒

クロースアーマー

怪力の腕輪

ロッセリーニの印形絵具

聖印

陽光の魔符+3

アビス強化防具B

アビス強化武器S

陽光の魔符+1x4

陽光の魔符+2x4

陽光の魔符+3x4

月光の魔符+1x4

月光の魔符+2x4

月光の魔符+3x4

消魔の守護石5点石x5

消魔の守護石7点石x5

〈占星レシピ/天数を読む〉

24329
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