
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リリア

パラディン

シーフ

アコライト

ルイネーター

アルカード

潜入者

12

女

正体

好奇心

20
6
1

7

20
6
2

8

8
2
2

4

10
3
0

3

7
2
1

3

27
9
2

11

6
2
0

2

106

120

6

魂喰らい
ウェポンブレイカー

マジカルハット
スケイルアーマー
ソリッドブーツ

高位聖印

魂喰らい

至近 0 12 0 0 0 0 0
至近 0 9 0 1 0 0 0

3
7 -1
3

8 0 4 0 11 7 12
7

8 19
8 16 4 14 11 7 11
8 28
2 2 2

3 3 2
8 8 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

HMPポーション*10
転送石

79320

0

ナイトウォーカー

プロテクション

ヒール

ホーリーウエポン

アフェクション

マニフィカート

エングレイブド

ナイトロード

ビースティング

インベナム

アームズマスタリー

バタフライダンス

アンビデクスタリティ

★

5

★

5

★

★

◇

2

★

◇

3

3

★

★

★

-

3

4

4

-

6

-

-

4

6

-

-

-

パッシブ

DR直後

メジャー

メジャー

DR直後

効果参照

パッシブ

セットアップ

メジャー

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

20m

20ｍ

20m

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

自身

-

自動成功

魔術

魔術

自動成功

自動成功

-

自動成功

命中

自動成功

-

-

-

-

1/MP

ｰ

-

シナリオ

-

-

-

-

-

短剣

-

-

暗闇のペナルティを受けない。暗闇の影響下で攻撃+1D

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象のHPを3D+CL*3回復

武器攻撃のダメ+【SL*3】

ダメージを0にする

ホリポン効果に命中+1D

プリプレイに【SL*3+1】点のEP取得

暗闇の影響下で使用可能。EPを1消費する。あらゆるダイス+1D

命中に+【(SL+1)D】

武器攻撃で1点でもダメを与えた時、毒(SL)を与える

命中+1D

回避判定に+1D

エクストラスキル：二刀流

ｴﾝｸﾞﾚｲﾌﾞﾄﾞ1　ｴﾝｸﾞﾚｲﾌﾞﾄﾞ2　ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ1　ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ2　ﾋｰﾙ　ﾌﾞﾗﾌ　ﾅｲﾄｳｫｰｶｰ

魂喰らい
この装備は解除できない。
装備者が武器攻撃を行うたびにHPを8点失う。
この武器で敵を死亡させた時、攻撃力が永続的に+1される。[シーン1回]
あなたが戦闘不能になった時、即座に死亡する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リリア

ライフドレイン

エターナルシャドウ

グレイスフォース

ワイドプロテクション

ブラフ

ファーストエイド

ホーリーオーダー1

ホーリーオーダー2

トレーニング精神

スティグマ

フィッシング

◇

★

★

◇

1

★

★

★

1

1

1

1

1

-

-

10

4

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

セットアップ

判定の直前

プロテクション

パッシブ

メジャー

効果参照

戦闘前

パッシブ

効果参照

効果参照

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

器用

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

シーンSL

-

-

-

アコライト

アコライト

-

シナリオ1

-

武器攻撃で1点でもダメを与えた時、HPを5点回復

暗闇の影響を受けているものとして扱う(明度1)

特定の｢分類:魔術｣の効果に+精神

プロテクションを｢対象:範囲(選択)｣に変更

騙すなどの精神判定に+1D

戦闘不能に対し難易度10の器用判定に成功するとHP1で復活させる

フェイト1点消費。ホリポンを対象:範囲(選択)に変更

フェイト1点消費。ホリポンを戦闘前に使用

精神基本値+3

判定後に使用。フェイト1点消費。判定の達成地に+1D

シーン終了時に使用する。【ＭP】を[2D+(ＣＬ×２)]点回復する。ＧＭはシナリオ上の理由で却下することができる。
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