
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
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技
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体
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心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟
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ウィークリング

拳闘士

7

0

弱点(物理+2)、水中適正、甲殻の手

男 17

適当に育てられ、歩けるようになると、労働力としてこき使われた。いつ死んでもおかしくない環境だった。
人族に攫われた
特別な師に出会えた

9

9

5

8 8 25 + 2 4

7 1 17 + 2 3

9 3 21 3

5 2 16 2

6 1 12 2

5 3 13 2

グラップラー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

7

6

3

1

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

両手利き

武器習熟A/格闘

踏みつけ

220

225

2120

IB39

2120

1-283

1-281

1-282

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

ソレイユ語

○ ○

○

○ ○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ヴァーパルウェポン

0

7 11 10 10

0

0

クロスアーマー 1 0

10

2

2グラップラー

甲殻鋭爪

ハードノッカー

投げ

パンチ

ウィークリングタンノズ専用。多分右手

グラップラー専用。パンチを強化（銀製）

投げ攻撃のデータ

武器無しのデータ

1H拳

1H拳

2H

1H拳

0 1

5 1

0 1

0

12

12

12

11

10 11 15

11 11 10

12 11 10

12 11 0

3 19 57 10 2 39

0/× 9 9 9 13

ポンチョ

疾風の腕輪

ステイルブルフィート

アルケミーキット

宗匠の指輪

フードなし

敏捷+2

投げの命中+1、キック不可

賦術行使

器用+2

マカジャハット王国周辺の沼に住むタンノズの群れに生まれ，両親からは適当に育てられ、周りからの差別を受けて育った。歩けるようにな
ると労働力としてこき使われ、いつ死んでもおかしくない環境に置かれた。

11歳になるころ、討伐を依頼された冒険者との戦闘の際に捨て駒として使われ冒険者にボコられた。ここで殺されるかと思ったが、彼の美貌
と戦闘能力に目をつけた冒険者によって、マカジャハット王国にある違法な闘技場に売られることになった。そこも過酷な環境だった。汚い
部屋に不味い飯、部屋から出されたと思ったら動物や蛮族、彼と同じく売られてきた人族との戦闘。それを見せ物にして運営が客に博場を開
いていた。

しかし、そんな地獄でも幸運なことがあった。特別な師との出会いだ。ソレイユである彼女はこの闘技場で1番人気の闘士だった。彼女はこ
の闘技場での生き方、戦う術など色々教えてくれた。優しくし接してくれたのは、この人が初めてだったかもしれない。そして、ここでの生
活が始まって約3年が経った頃、彼は師匠と並ぶほどの人気と実力を獲得した。しかし、闘技場側は彼らを手放す気はなく、このままでは一



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計
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保存食（1週間分）x2

ヒーリングポーションx5

アウェイクポーションx2

アンチドーテポーションx2

キュアストーンポーション

魔晶石（3点）x3

冒険者セット

月光の魔符x2

消魔の守護石

着替えセット

水着

テント6人用

食器セット

調理道具セット

魔香草x3

マテリアルカードA赤x2

スカウト用ツール

サーモンの切り身の保存食

タトゥーx2

俊足の指輪

5316

飛びつき蔓絡み（グレープバインホールド）

纏い蔓寸隙打ち（アブラプトスラップ）

マカジャハット・プロ・グラップリング入門

ステイルブルフィート

ステイルブルフィート加工

20

30

50

20

50

125 295

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

