
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ローザリンデ=アンナマリア=(ロゼ　ロゼリア)

メイガス

イリュージョニスト セージ

フェイ:ナイトメア

貴族

23

女性

18

秘密

過去と向き合い進むべき道をはっきりさせる

9
3
0

3

9
3
0

3

18
6
0

6

36
12
3

15

31
10
1

11

37
12
2
2
17

9
3
1

4

153

280

5

ミスティックロッド[14/片/６]
おしゃれの盾

ミスティックサークレット[15/3/2]
ミスティックガーブ[16/6/7]

豊穣の花冠

フェイス：ダグデモア

0 0 0 3 0 -1 0
２ １
6 3 0 0

3 0 6 0 17 17 8
2

3 0
3 0 6 11 21 18 8

2 2 2

11 11 2
3 3 2
11 11 2
15 6 2 23 2
15 15 2
15 6 2 23 3

3 3

ポーションホルダー
バックパック

HHPポ
HMPポ
MPポ
HPポ2

耐毒符

18289918

11

フェイ:ナイトメア

マジシャンズマイト

ファイアボルト

ファイアロード

アトリビュート

ブレイクアトリビュート

リゼントメント

トリビアリスト

ハイウィズダム

コンセントレイション

マジックフォージ

エラプション

ブーストマジック

ハイアトリビュート

デコイイメージ

★

5

★

5

5

3

★

★

5

★

3

3

★

3

★

-

6

5

6

３

４

5

５

メイキング

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

判定の直前

判定の直前

パッシヴ

パッシヴ

DR直前

セットアップ

マイナー

パッシヴ

回避判定

-

20ｍ

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオSL回

シーン1

シーン1

シーン1

HPダメージを与えた際、放心付与

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

火属性の魔法攻撃2D＋10

火魔法ダメージ+（SL×4）

攻撃対象が魔法ダメージの対抗属性時、ダメージ＋(SL×4)

対象を対抗属性とみなしてダメージ算出

魔法攻撃ダメージ+{CL×10}

知力での判定に変更する

知力判定にSL×2

魔術判定に+1D

攻撃ダメージに＋(SL×２)D

火属性魔法攻撃ダメージ＋SLD

魔法攻撃のダメージに+感知

攻撃対象が魔法ダメージの対抗属性時、ダメージ＋(SL×5)

回避判定を精神に変更

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ローザリンデ=アンナマリア=(ロゼ　ロゼリア) ディスターブイメージ

ダブルキャスト

フォージチャージ

ファストドロウ

アンプリフィケイション

二ゲイト

ランニングセット

クラッシュバリア

マジックブラスト1

バリアントマジック

リトライアクト

神域の魔術

大いなる怒り

P:異才ウィザード(チャージマジック)

チャージマジック

P:繋がる世界

エンラージリミット

バイタリティ

フェイス：ダグデモア

フックダウン

トレーニング:敏捷

ベアアップ

2

3

★

3

5

★

★

3

1

3

★

★

★

1

★

★

1

1

1

1

1

1

-

15

10

6

6

12

3

12

10

5

判定の直前

メジャー

クリンナップ

ムーブ

パッシヴ

判定の直後

ムーブ

マイナー

ムーブ

効果参照

効果参照

パッシヴ

判定の直前

パッシヴ

クリンナップ

効果参照

10m

30m

-

-

至近

30m

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオSL回

シナリオSL回

シナリオ1回

シーン1

シーン1

シーンSL回

シーンSL回

シナリオ1回

シーン1

シナリオ1回

対象の判定に－1D

メジャーアクションの魔術を二つ同時に使用する

マジックフォージを再使用できるようにする。

対象:単体の魔術→対象:SL+1体に変更

魔法攻撃ダメージ+{SL×4}

対象のクリティカルを打ち消す。達成値はそのままダイス合計値で算出。

マイナーのスキルを同時に使用する。使用したスキルはメインのマイナーで重ねて使用はできない。

魔法攻撃で対象の魔防物防を0としてダメージ算出する。

魔法攻撃の【対象:単体】を【対象:範囲（SL×2体）】へ変更。

効果をダイスで求める【分類:魔術】のスキル・パワーと同時に使用。効果に+5D。

対象が行う判定の直後に使用。その判定を振りなおす。

マジックフォージの効果をダメージ＋(SL×２)D＋知力基本値にする。このダメージはスキルやアイテムによって軽減できない。

攻撃のダメージ＋(CL×5)

ウィザードのスキルを取得

リゼントメントを一回回復

対象がスキル・パワーの使用を宣言したとき、そのコストの一部あるいは全部を代わりに消費する。

最大HPに+CL　インテンションと同時取得不可

行動値＋2

ポーションを１つ使う。１シーン１回

精神判定に＋1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ローザリンデ=アンナマリア=(ロゼ　ロゼリア) スティグマ

トレーニング:知力

トレーニング:精神

トレーニング:筋力

スペシャリスト1：火

イクイップリミット

スペシャリスト2

スペシャリスト3

キャンセルマジック

レストタイム

マジックノウリッジ

ファーマシー

トレーニング:器用

トレーニング:感知

マジカルハーブ

フェザー

フィッシング

トレーニング:幸運

ホムンクルス

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

4

6

戦闘前

パッシヴ

セットアップ

パッシヴ

シーン終了時

セットアップ

自身

自身

自身

自身

自動成功

魔術判定

魔術判定

自動成功

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シーン1

フェイトを1点消費。降りなおし＋1D。

フェイト1点消費。火魔法ダメージ+1D

フェイト1点消費。

難易度10の魔術判定に成功した場合、受けている魔術の効果を解除する。

シーン終了時に使用。HPとMPを2Ｄ+CL回復。

魔術の知識に関する知識判定に+1D

プリプレイ時にHPP5本かHHPP2本獲得。

プリプレイ時にMPP5本かHMPP2本獲得。

落下ダメージを0に変更

MPを2D+(CL×２)回復。

フェイトを1点ごとにMPをCL点回復する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ローザリンデ=アンナマリア=(ロゼ　ロゼリア) 1

1

1
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