
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ゾウダ

ドレッドノート

バーサーカー サムライ

防衛

30

出世

金銭

54
18
4

22

46
15
3

18

42
14
0

14

8
2
0

2

10
3
1

4

7
2
0

2

8
2
0

2

344

269

16

梅花桜花
梅花桜花

s1ライオンマスク
s1戦鬼の鎧

魔套ハードレイバー
猛真のアミュレット

-2 39 -2
-2 26 -2

-1 10
-3 27 3 -5

30 30

18 0 14 0 2 18 27
16 2 1 10

32 39
32 26 10 69 36 18 28
30 65
5 2 2

4 4 2
18 18 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2
2 2

ウェポンケース
クイックケース

布津御魂
布津御魂
梅花桜花
梅花桜花

狂戦士の鎖
刀魂・火
刀魂・火
刀魂・火
刀魂・陰

刀塊・陰
グレートmp
グレートmp
グレートmp
グレートmp
グレートmp
グレートmp
グレートmp

万能薬
万能薬
万能薬

-60000118

107

ベスティア：エクウス

バーサーク

ボルテクスアタック

アームズマスタリー：刀

スピリット・オブ・サムライ

ツインブレイド

トゥーハンドアタック

ラディアントエッジ

スイッチバック

フリンジスイング

オートガード

ソウルヒート

ブルータルストライク

スマッシュ

スラッシュブロウ

★

6

★

★

5

3

1

★

3

★

1

1

★

★

1

3

3

5

3

パッシブ

マイナー

効果参照

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

アイテム

判定の直後

パッシブ

パッシブ

バーサーク

効果参照

マイナー

ダメ前

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

シナリオ

刀装備

シーンsl回

両使用、シーン1

シーン1

素手の攻撃力CL+4　移動力+10　騎乗状態

SL*3 リアクション-1D　シーン1

ダメ+CL*10

命中+1D

SL個刀を入手

命中+SL　ダメージ+SL*2

片の刀を両に変更し、攻撃力に+SL*2する

取得した武器攻撃力+5

バーサーク中命中判定を振りなおす

狂戦士化中　命中判定+1D

防御sl*2魔防sl

狂戦士化SL+1獲得

狂戦士中　白兵攻撃と同時に使う。攻撃対象の物理魔法防御0にする

ダメージ+筋力

SL*2D

plイルカ

5D+30　梅花桜花
6D+31　梅花桜花狂戦士
6D+30　梅花桜花アスピレーション
7D+31　梅花桜花狂戦士アスピレーション
   
5D+33　布津御霊
6D+34　布津御霊狂戦士
6D+33　布津御霊アスピレーション
7D+34　布津御霊狂戦士アスピレーション
5D+33+15　布津御霊一心一刀
6D+34+15　布津御霊狂戦士一心一刀
6D+33+15　布津御霊アスピレーション一心一刀
7D+34+15　布津御霊狂戦士アスピレーション一心一刀
   
7D+65+10+5+6+2+20+22+25+7+20+3+{攻撃バフ}　梅花桜花アサルトスイッチ
7D+65+10+5+6+2+20+22+25+7+18+35+20+3+{攻撃バフ}　梅花桜花アサルトスイッチバーサーク
9D+65+10+5+6+2+20+22+25+7+18+35+2+20+3+{攻撃バフ}　梅花桜花アサルトスイッチバーサーク狂戦士
9D+65+10+5+6+2+20+22+25+7+18+35+2+25+20+3+{攻撃バフ}　梅花桜花アサルトスイッチバーサーク狂戦士アスピレーション
9D+65+10+5+6+2+20+22+25+7+18+35+2+25+300+20+3+{攻撃バフ}
梅花桜花アサルトスイッチバーサーク狂戦士アスピレーションボルテクスアタック



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ゾウダ

万能薬
万能薬
万能薬

グレートmp
グレートmp
グレートmp
グレートmp
グレートmp
グレートmp
グレートmp
グレートmp
グレートmp
グレートmp
グレートmp

リムブースト・パナシーア
異次元バッグ

布津御魂
布津御魂
布津御魂
一閃刀
一閃刀
一閃刀
一閃刀
一閃刀
一閃刀

アニマルハンズ

マスタースキル

スイッチブレイダー

デュアルウィールド

ブレイドソウル

ファイナルブロウ

スタイルチェンジ・アサルト

バーストアクション

フォーカシングアサルト

スワローブレイド

アスピレーション

スウィフトスラッシュ

パワーヒッター

エグゾルテイション

フォーサイト

ガッツ

エンジンスターター

一心一刀

当意即妙

リプロダクション

奥義・壱之太刀

神先・弐之太刀

★

5

5

★

★

★

★

3

★

★

5

2

★

★

2

2

★

★

3

3

★

★

8

5

10

10

13

16

10

5

5

30

20

20

120

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

セットアップ

イニシアチブ

ムーブ

メジャー

マイナー

メジャー

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

パッシブ

戦闘前

セットアップ

イニシアチブ

戦闘前

メジャー

メジャー 視界

自身

自身

自身

自身

自身

単体※

自身

自身

自身

敵単体※

自身

敵単体※

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

敵単体※

範囲選択

命中

命中

命中

命中

待機状態+納刀

シーンSL

抜刀+双武器

納刀,シーンsl+両武器

シーンsl

シナsl

刀を片手に1本だけ装備時

シーンsL

シナsl

両,納刀

双,シナ1

命中判定SL*2 ダメージにSL*4

「スタイルチェンジ」とあるスキルを使用した時、 「スタイルチェンジ」の種類に応じて、特定の効果を発動できる。 スタイルチェンジ・アサルト⇒自身の白兵攻撃にSL*5のダメージ増加を行う。スタイルチェンジ・アサルト中継続。 スタイルチェンジ・リベンジ⇒使用済みのカウンターレイドの使用回数をSL回だけ回復する。 スタイルチェンジ・クイックネス⇒自身の命中力、行動値をSL*5だけ増加させる。スタイルチェンジ・クイックネス中継続。

武器：刀」を右手と左手に1本ずつ装備したとき、 それらの武器の攻撃力とその他の補正を合計して「刀/双武器」のカテゴリとして扱うことができる。

スキル習得者は「盾」を装備できなくなる。 「武器：刀」を1つ得る。「武器：刀」による命中判定に+1dする。「武器：刀」による攻撃を行う時、ダメージに+5dする。

敵単体※に白兵攻撃による攻撃を1回行う。敵の物理防御力・魔法防御力を0として扱う。 このスキルに対して、敵はリアクションを行うことができない。 ダメージに「筋力」と「敏捷」の基本値を加算する。

自身の物理・魔法防御力が0になる。自身のリアクション判定に-1dする。 メジャーアクションでスキルかパワーを使用して白兵攻撃を行うとき、ダメージに「筋力」を加算する。 効果はシーン終了時か、他の「スタイルチェンジ」と付くスキルを使用するまで継続する。

このスキル使用時に自身が抜刀状態なら、納刀状態になる。 イニシアチブプロセスで移動を行ってもよい。また、この移動でエンゲージからの離脱を行ってもよい。

スキル使用時、最大20mまでの範囲内で移動を行う。 ムーブアクションでマイナーアクションのスキルを1つ使用する。 ただし、ラウンド終了まで防御力・魔法防御力が0になる。

敵単体※に白兵攻撃を2回行う。対象は1回目と2回目で異なる相手を対象にしてもよい。 攻撃対象よりも自身の行動値が上回る場合、ダメージに「敏捷」を加算する。)

白兵攻撃の命中判定に+1d。ダメージにSL*5を加算する。ラウンド継続。)

敵単体※に白兵攻撃を2回行う。2回目の攻撃は対象を変更できない。 1回目の攻撃が命中しなかった場合、2回目の攻撃は行われない。 ※1回目の攻撃は「納刀」、2回目の攻撃は「抜刀」として扱われる。)

至近武器使用　命中+1D

「バーサーク」の効果を受けている時、 自身の物理防御力・魔法防御力を半減させ、半減させた「物理防御力」の値を「攻撃力」に加算する。(最大50まで)

自身の装備している刀を任意に持ち替えることができる。 右手に1本のみ、右手と左手に1本ずつなど、組み合わせは自由に決めてよい。 ただし、刀以外の装備を変更することはできない。

HPが20%以上残っている状態で戦闘不能になるダメージを受けた時、 戦闘不能状態を解除し、HPを1にして生き残る。※効果発動時に戦闘不能になる前に未行動である場合、未行動状態を維持する。)

戦闘開始前に使用する。同時にバーサークを使用する。

その刀の基礎武器攻撃力を2倍(スキル・パワー等による補正等を適用しない)/命中に「器用」を加算し、 刀の行動値・移動力のマイナスを2倍/重量2倍として、「両手武器」として扱う。シーン終了まで継続。 スタイルチェンジ・アサルト中：「刀の基礎武器攻撃力」が2倍ではなく3倍として扱われる。 スタイルチェンジ・クイックネス中：自身の命中判定と武器攻撃力に「敏捷」を加算する。 スタイルチェンジ・リベンジ中：敵の攻撃ごとに1回、回避判定の代わりに命中判定を用いることができる。判定に勝利すると回避した扱いになる。)

「抜刀」と「納刀」状態を切り替える。

自身が装備、または所持している刀を1つ選択し、 それと同等の性能のものを持ち物に加える。空き重量が足りない場合は作成できるが持ち物に加わらない。 この効果で作り出した武器はシナリオ終了時に失われる。

フェイト3　敵単体※に刀の攻撃力*3を加算した軽減無視、貫通効果を持つ白兵攻撃を1回行う。 このパワーの対象となった者は、攻撃終了までリアクション不可能となる。 また攻撃中、他のキャラクターはスキル/パワー/アイテムの効果を使用することはできない。 攻撃後、装備している刀を失う。※破壊とは別で破壊回避で回避できない。 スタイルチェンジ・アサルト中：このパワーで与えるダメージの最終値が2倍になる。※納刀効果と合わせて4倍。 スタイルチェンジ・リベンジ中：カウンターレイド使用時、このパワーを武器攻撃の代わりに使用できる。ラウンドごとに1回まで。

対象全てに、CL×5のダメージを加算した白兵攻撃を2回行う。 ※一撃目が「納刀」扱い、二撃目が「抜刀」扱いとなる。 攻撃後、両手に装備している刀を失う。自身の「最大HP-1」点分のHPロスを受ける。※破壊とは別で破壊回避で回避できない。 スタイルチェンジ・アサルト中：このパワーで与えるダメージに、両手の刀の攻撃力をそれぞれ加算する。 スタイルチェンジ・クイックネス中：このパワーでのダメージ計算を、「刀の攻撃力 + 敏捷の基本値*5」に変更する。 このパワーは、使用回数を回復させることができない。)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ゾウダ 剣戟の覇者

残像の刃

異才アビサル

ケイオスバースト

リターントゥナイトメア

アルティメットボディ

イクイップリミット

エンラージリミット

インテイション

フェイス：グランアイン

トレーニング：器用

トレーニング：筋力

フックダウン

マナリチャージ

クイックドリンク

シンボル：命中

ファーストエイド

クイックエイド

ゴッデスブレス：武器

ブロウストライカーⅠ

トレーニング敏捷

ウェポンチェンジ

2

★

2

★

★

5

★

★

★

★

★

★

1

5

★

★

1

1

1

1

1

1

20

3

3

4

パッシブ

パッシブ

効果参照

クリンナップ

マイナー

クリンナップ

イニシアチブプロセス

イニシアチプロセス

イニシアチブ

ムーブアクション

自身

自身

自身

自身

自身

自身

両手武器 シーン1回

シナ1

シナSL

シーン1

シナ1

シナ1

シナ1

スキル「スラッシュブロウ」使用時のダメージ増加に、使用者の任意の「能力値」*SLを加算する。 スキル「スラッシュブロウ」の使用回数がSL回増加する

スラッシュブロウのダメに+器用基本値　このダメはスキルアイテムで軽減出来ずダメを0に出来ない

自身の武器攻撃と同時に宣言する。 次の攻撃1回の攻撃範囲を射程：視界、対象：場面(選択)で3体までに固定して武器攻撃を行う。次の攻撃1回のダメージを10*CL増加させる。 スキル・パワーに単体※がある場合は、そちらの効果が優先される。

使用済みの「ケイオスバースト」か「ドミネイトセイバー」の使用回数を1回増やす。

筋力基本値、器用基本値、敏捷基本値から一つ選択　ダメ増加　白兵攻撃に+選択した能力値　メイン

ダメ+2

mp+sl*2

命中+1

武器ダメ+2

フェイト1点消費　既に使用したスラッシュブロウの使用回数を1増加

装備している武器を携帯品とし、携帯品を装備できる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ゾウダ トレイン筋力

シューティクン：ウェポン

トレイン器用

スペシャルトレーニング：筋力

エクストリーマー

マインドトレイン

スペトレ　器用

1

3

1

1

1

3

1

武器攻撃のダメージ+SL

取得時、能力値一つを選択する。選択した能力基本値+4する。

最大MP+SL*2
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