
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アルステーデ・シルヴェスター・クラーク

シャドウ

練体士

15

310

暗視/月光の守り

女 20

本来とは異なる性別として育てられた
師と呼べる人物がいる
一定期間の記憶がない

16

6

5

6 24 6 52 8

4 5 6 31 5

5 23 6 40 6

10 10 6 32 5

12 24 5 46 + 1 7

11 27 6 49 8

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/キルヒア

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

デーモンルーラー

ジオマンサー

13

8

3

15

9

6

3

3

12

10

6

3

1

1

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

防具習熟A/金属鎧

武器習熟A/メイス

マルチアクション

武器習熟S/メイス

防具習熟S/金属鎧

魔法拡大/数

魔力撃

防具の達人

2122

IB34

3143

2120

2121

2123

3144

1-282

1-281

1-292

1-281

1-282

1-289

1-292

3-213

13 21 18 19

0

0

0

インペリアル

エターナルロード

30

24

-1

----

17

14

7

6

28ファイター

カーメンキャッパー

カーメンキャッパー
イグニタイト加工、専用武器、オーダーメイド+2、魔法の発動体

当たった敵の魔力-2。

1H両

2H

25 +3

25 +3

25

25

12 23 40

12 23 50

3 33 99 17 28 94

19 8 20 29 174

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

妖精魔法

魔動機術

召異魔法

8

3

3

15

9

6

1

15

10

15

22

16

13

8

華美なる宝石飾り

ユキマダラから受けた呪い

聖印(♰キルヒア)

スマルティエの銀鈴

野伏のセービングマント

稔りし想い

多機能ブラックベルト

軽業のブーツ

ラルヴェイネの花冠

ディスプレーサー・ガジェット

知力増強の指輪

スマルティエの武道帯

マギスフィア(大)

受ける魔法ダメージ-1

神聖魔法の行使に使用

「装飾部位：その他」を得る

回避・抵抗失敗時、魔法ダメージ-4

下記に記入

転倒しなくなる

回復魔法で威力表１ゾロでも「魔力」点回復

「装飾部位：その他」を得る

【リカバリィ】の回復に生命ボーナス加算

魔導機術の行使に使用

"元放浪者（ヴァグランツ）"　醸造家5　料理人5
冒険に出た理由：見聞を広めるため

アルフレイム大陸ランドール地方の片田舎出身。
幼少期に村が戦いに巻き込まれて戦災孤児になり、村での生活した記憶を失う。
ハルシアにあるキルヒアの孤児院で育てられ語学を学び知識に興味を持つ。15歳位になるまで男と間違えて育てられた。
孤児院では炊事等を担当していた。創作料理の味付けに悩んでいたところキルヒアの信託が下り
現代でいうところの発酵食品（味噌、醤油等）を完成させる。（食事に出したら皆顔が引きつっていたが何故なのか）
そこから見聞を広めるため冒険者となり、自分の身は自分で守るために冒険で知り合ったヒアデムから剣術を学び始める。
ヒアデムから「ヒアデム魔力流転操撃」を学び修業と称していろんなものと戦わされ、人に教えられる程度には上達する。
見聞を広めるため冒険者をやめて他大陸に渡ることを師匠に伝えるとヒアデム広めてきてってことを言われる。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

アルステーデ・シルヴェスター・クラーク

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

シャドウ語

ソレイユ語

バジリスク語

ダグニア地方語

ノスフェラトゥ語

○ ○

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

キャッツアイ

マッスルベアー

メディテーション

スフィンクスノレッジ

デーモンフィンガー

リカバリィ

ワイドウィング

ジャイアントアーム

トロールバイタル

バークメイル

パラライズミスト

ヒールスプレー

「使いやすい調理道具セット」

「聖印」専用化

ヒアデムとのコネクション

〈始まりの剣〉級

専用武器化

「アイソアーマスク」専用化

「ブラックベルト」専用化

ヒアデム魔力流転操撃

流派秘伝「剣魔果敢撃」

流派秘伝「剣魔流転撃」

流派秘伝「法剣魔測眼」

100

1000

375 1475

冒険者セット

テント

食器セット

使いやすい調理道具セット

着替えセットx10

下着x10

普段着x10

防寒着

競泳水着

小型ナイフ

保存食（1週間）x5

ワインx2

蒸留酒x2

鉛筆x10

軽快な絵筆

油絵の具

はけ

白紙の本x5

スケッチブックx5

救命草x15

魔香草x10

魔海草x10

気になる案山子Ⅰx9

魔晶石[2点]x50

魔晶石[5点]x20

魔晶石[9点]x6

魔晶石[10点]x8

魔晶石[13点]

マナチャージクリスタル[5点]

消魔の守護石[3]x5

月光の魔符x5

陽光の魔符x5

白炎玉x3

知力増強の指輪x7

マテリアルカードAx10

マテリアルカードSx7

マテリアルカードSS

師匠から貰った巻物

魔法の武器化

宝石（6属性）

蝙蝠の耳飾り

ぬいぐるみx5

浄化の聖印

小太陽の石

初心のジオグリフ

ラルヴェイネの花冠

聖王の冠

真意の聖印
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