
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リュミエール=ソレール（=日光、仏語）

ソレイユ

拳闘士

11

2798

輝く肉体、太陽の再生、太陽の子

女 16

A-2-1 臨死体験
B-4-4 大切な約束がある ⇒2-6 冒険の理由：最強となって必ず守ると約束した
A-3-6 本来の性別とは異なる育て方

12

14

0

6 9 27 + 1 4

7 11 30 + 2 5

11 9 34 + 2 6

8 4 26 + 4 5

1 0 1 0

7 1 8 1

グラップラー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

11

10

5

1

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

鎧貫き

投げ強化

変幻自在

両手利き

飛び蹴り

武器習熟A/格闘

220

225

2120

IB39

2120

2123

2120

1-292

1-281

1-282

1-283

2-229

1-281

交易共通語

魔動機文明語

ソレイユ語

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

ガゼルフット

ビートルスキン

マッスルベア

ワイドウイング

▶️▶️パラライズミスト

0

11 15 16 17

0

0

ポイントガード 1

17

0

0グラップラー

投げ強化Ⅱ

鉄砂鋼拳A

ハードキッカー

投げ攻撃のデータ

グラップラー専用。パンチを強化

グラップラー専用。キックを強化

2H

1H拳

1H#

0

0 1

15 -1

15

17

15

12 18 30

12 18 15

11 18 30

3 32 96 17 0 63

0/× 15 16 12 8

スマルティエのビーズの髪飾り

スマルティエのビーズの耳飾り

スマルティエのビーズの首飾り

スマルティエのハーフマント

スマルティエの怪力の腕輪

アルケミーキット

巧みの指輪

スマルティエの疾風の腕輪

※スマルティエの装飾品 生命力ボーナス(=装飾品の数-2)

◯種族特徴〈ソレイユ〉
・輝く肉体：補助動作で肉体を輝かせ、近くにいるものの目を眩ませたり、意識を逸らしたりします。
同じ座標にいるキャラクター1体（もしくは任意の一部位）を対象に選びます。対象は10秒（1ラウンド）の間、命中力判定・回避力判定・
行使判定に-2のペナルティ修正を受けます。この効果は「必中」として扱い、対象の知覚や技能に関わらず影響を与えます。ただし、このキ
ャラクターがカテゴリ〈金属鎧〉の防具を装備している場合、対象が受けるペナルティ修正は-1に軽減されます。
この効果は1日に1回しか使えません。
6Lv：この効果を「半径6m/20」の範囲内の、任意の対象すべてに与えられるようになります。
・太陽の再生：10分間の間、日光を浴びることで、HPが「10」点回復します。この効果は1日に合計で1時間ぶん（合計60点ぶん）まで、1
0分ごとに使用可能です。
 この効果による回復は睡眠とは別に扱いますが、この効果に専念する必要があります。
・太陽の子：朝6時から夜6時（18時）の直前までの間、屋内、屋外、などを問わず、精神効果属性への生命・精神抵抗力判定に+4のボーナ



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

リュミエール=ソレール（=日光、仏語）

冒険者セット

着替えセット

下着

水着

保存食（1W）

75602

◯ガオン無双獣投術・入門(喪失中)

・巨獣頭槌(喪失中)

・撃爆投獣(喪失中)

◯カスロット豪砂拳・バタス派・入門(喪失中)

・鉄拳鈍輝(喪失中)

・鉄砂拳響(喪失中)

・一撃万破・鉄砂崩拳(喪失中)

専用武器(喪失中)

専用鎧(喪失中)

専用スカウトツール(喪失中)

専用装飾品(HP)(喪失中)

専用装飾品(MP)(喪失中)

◯冒険者ランク・センチネル

50

20

20

50

20

30

50

50

50

50

50

50

500
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