
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アイリス・ローズ・ ヒンシュルウッド

ドレイク

神官

12

3500

暗視/限定竜化/光ブレス/弱点(魔法+2)

女 17

桃夭節をを祝ってもらったことがない
ひとりだと不安を感じる
親に捨てられた

10

13

7

4 10 24 4

2 3 15 2

4 2 19 3

5 16 34 5

16 22 45 + 2 7

7 11 25 4

プリースト/糸織神アーデニ

フェアリーテイマー

レンジャー

セージ

バード

アルケミスト

10

12

7

9

3

1

ルーンマスター

治癒適性

不屈

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

ターゲッティング

MP軽減/プリースト

魔力強化

ダブルキャスト

魔晶石の達人IB34

2122

2123

2120

2121

2123

1-289

1-280

1-283

2-230

2-234

2-230 巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

妖精語

妖魔語

ライカンスロープ語

バジリスク語

リカント語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

モラル

レジスタンス

終律:春の強風

ヒールスプレー

0

0

0

0

コンバットメイド 10 1

1

0

0

3 15 45 1 0 72

16 0 18 17 93

神聖魔法

妖精魔法

10

12

21

23

叡智のとんがり帽子

スマルティエの聴音器

ひらめき眼鏡

聖印【アーデニ】

野伏のスマルティエのハーフマント

叡智の腕輪

グリーンベルト

スマルティエのブーツ

アルケミーキット

宝石ケース

信念のリング

魔物知識判定+2

10m手前から聞き耳判定が出来る

探索判定、見識判定+1

フード付き

自然環境にあるものとする

家督争いに負け、魔剣を折られたドレイク。争いごとが苦手で、洗濯などの家事を得意としている。
ヒンシュルウッド家の末っ子でドレイクにしては珍しく大人しく、臆病で極度の人見知りな性格で家族からも格下扱いされていたためか、台
所で寝泊まりしていた。
家督争いに負けた事で、コンガウへ流刑される。敗北者はヒンシュルウッド家に要らないと言われ、追い出された。
マルクさんとは家同士がもともと交流があり、利用するために仲良くしろと言われていたが、家とは関係なく仲良くしたいと思っている。
家政婦としての技術はヒンシュルウッド家に仕えていたコボルドから教わった。
折れた魔剣を大切に持っている。（魔剣はナイフ）

家政婦Lv6,



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アイリス・ローズ・ ヒンシュルウッド

冒険者セット

3点魔晶石x2

保存食x5

着替えセット

水着

明音のフルート

魔香草x15

薬師道具セット

叡智の腕輪x4

5点マナチャージクリスタル

10点魔晶石x5

月光の魔符+1x15

陽光の魔符+1x15

魔香のパイプ

月光の魔符+2x10

勇者の証:心

マテリアルカード緑:Bx20

マテリアルカード緑:Ax10

マテリアルカード緑:Sx5

土の宝石

光の宝石

闇の宝石

水の宝石

風の宝石

5点魔晶石x14

火の宝石

陽光の魔符+3x5

月光の魔符+3x5

陽光の魔符+2x10

196423

楽器専用化

信念のリング専用化

聖印専用化

ひらめき眼鏡専用化

限定竜化使用

宝石ケース専用化

コネ:ネリネ

野伏のスマルティエのハーフマント

100

50

100

50

8

100

100

20

3472 4000
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