
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

レイラ=アルチューン

アコライト

ウォーリア シーフ

ヒューリン

商人

7

♀

15

天涯孤独

金銭

14
4
1

5

15
5
2

7

18
6
1

7

10
3
1

4

10
3
0

3

9
3
1

4

9
3
0

3

74

68

5

狂戦士の斧

魔性面
レビテートローブ
クイックバンド

高位聖印

至近 -2 16 0 0 0 -2 0

2
2

2 1

7 0 7 0 4 10 10

5 16
7 4 4 10 11

2 2 2

3 3 2
7 7 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

ハイMPP2個
MPP5個

風のエキス
万能薬
毒消し
耐毒符

28

17

オールラウンド

プロテクション

アックスマスター

ヒール

インヴォーク

ピアシングストライク

バタフライダンス

ドッジムーブ

アームズマスタリー：斧

インヴィジブルアタック

バッシュ

バーサーク

パリィ

★

5

★

★

1

1

5

1

1

1

1

3

1

1

★

-

3

4

6

5

3

4

3

パッシヴ

DR直後

Ｍ

M

ﾀﾞﾒ直前

m

M

m

-

20m

20m

20m

自身

単体

単体

単体

-

自動成功 1/MP

盾×

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

斧の命中+3

HP+(3d6+CL×3)

シーン中回避+1d6

武器攻撃ダメージ+(SL)d6

回避+1d6

回避+(SL)+2

斧攻撃の命中+1d6

命中+1d6

武器攻撃ダメージ+(SL)d6

武器攻撃ダメージ+(SL)×3

幼い時にミュラー司祭により拾われたネヴァーフの女の子。
種族の血か非常に活発な少女に育つ、ミュラーの事を素直に尊敬しており
その影響からか信心深く、シスターとして生活を営んでいる。
非常にさっぱりとした性格でミュラーに対して義理や拾われた事など関係なく本当の親のように接している。

戦闘スタイルは神官に似合わぬ大きな斧を振り回し強力な一撃を叩き込む豪腕シスター
まだまだ神官として未熟な為、日夜修行の日々を過ごしている。

という神官を慕う武器屋の娘、小柄なのに異常な力持ちで武器の手入れが趣味

武器命中率
7(基本)-2(武器補正)+1d6(ﾏｽﾀﾘ)+1d6(ｲﾝｳﾞｨ)+2d6(基本)＝4d6+5
武器ダメージ
17+6(ﾊﾞｻｸ)+2(頭部)+5d6(ﾋﾟｱ)+3d6(ﾊﾞｯｼｭ)+2d6(斧)+2d6(基本)＝12d6+25
回避率
2d6+1d6(BD)+1d6(IV)+8+3(DM)＝4d6+11
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レイラ=アルチューン ファーストエイド

ミュトスノウリッジ

フェイス：ダナン

エンラージリミット

デストロイヤー

バイタリティ

サクセション

トレーニング：敏捷

マジカルハーブ２

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

至近
器用10で戦闘不能を回復

神話や伝説の知力判定+1d6

プロテ効果+1,神々の母を信仰

所持重量制限を倍にする

オブジェクト破壊ダメージ+2d6

最大ＨＰ+(CL)

武器攻+１,代々伝わる武具

敏捷基本値+３

ハイMPP2個プリプレイで取得
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