
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

聖空（せら）

ウォーロード

サロゲート

ウォーリア

サムライ

アーシアン

不明

16

女

1?

記憶喪失

憧憬

31
10
2

12

27
9
3

12

9
3
1

4

9
3
0

3

9
3
0
1
4

27
9
1

10

6
2
1

3

175

138

6

エレメンタルヘルム
キュイラス

ダイアポイントアーマー
手入れ道具

デミゴッド、サクセション
戦士の環、手入れ道具、ゴッデスブレス

-1 17 7
-1 12
-1 7

12 0 4 0 10 8 17
1 3
1 1

12 0
12 0 1 38 21 8 17
12 0
2 2 2

4 4 2
12 12 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2
3 3

12 12

バックパック
ベルトポーチ
冒険者セット

キャップライト
香水

ドレス
ハイMPポーション*12

万能薬
毒消し

小道具入れ

∟戦士の環
∟免罪の証
∟転送石

∟ドレスブック

ポーションホルダー
∟ハイMPポーション*3

∟万能薬
∟毒消し

4165569

25

ディーバ：デミゴッド

バッシュ

スマッシュ

バーサーク

クールランニング

リカバリー

ボルテクスアタック

クロススラッシュ

アームズロジック：召喚具

ハイパーゲイン

オーバードライブ

ハイボルテージ

バイオレントヒット

パーフェクトボディ

★

5

1

5

1

1

1

◇

1

1

1

1

3

1

1

4

5

3

3

12

パッシブ

メジャー

マイナー

マイナー

パッシブ

クリンナップ

効果参照

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

戦闘不能

武器 単体 命中

シナ1

シナ1

シナ1

攻撃で与える魔法ダメージ+3。魔法防御+3。キャラクター作成時のフェイトが4点となる。

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

白兵攻撃のダメージ+筋力

武器攻撃のダメージに+SL*3。シーン持続。

《バーサーク》の効果の「あなたが行うリアクション判定に-1Ｄする。」の効果を受けない。

バッドステータスをひとつ回復する。

武器攻撃ダメージ+CL*10

バッシュによる攻撃を2回行う

命中判定+1D

武器攻撃のダメージに+筋力する。

バーサークの効果に「武器を使用した命中判定に+1D」を追加する。

武器ダメージ+[SLx4]

使用したボルテクスアタックの回数を1増やす

戦闘不能を回復し、HPをSL*20点にする。

ディーバ：デミゴッド・・・生きながらにして神の領域に近づいた人間。
名前以外に過去のことはあんまり覚えてない。

無いとは思うけど武器10本使いきったら鬱

おかねたまったらグローヴィスの涙を買う予定　PIG288　54000G

エレメンタルヘルム
種別：兜　ウォーリア専用　重量：2　防御：CL+2　回避：-1
継承：23　ダンジョン　重量+2　感知+1
伝承：12　精霊の祝福　装備中、取得時に選んだ属性になる⇒光　魔法防御に+CL/2
宿命：15　再開
特徴：21　変色

アギオス
アーマー・オブ・アギオス
アーマー・スタイル・ルビー５
ホーリーサイン
ヘビーテスタメント

ファストセット



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

聖空（せら）

↓購入未
∟戦王の武器飾り

ディバインコール

ダブルコール

ディバインシュート

ディバインストリーム

アームズマスタリー：召喚具

ホーリーフェザー

シークレットフォーミュラ

レイジ

ゴッドハンド

ゴッドフォース

カバーリング

カバームーブ

ウェポンルーラー

ファストセット

イルミネントウェポン

◇

5

1

1

1

1

1

◇

1

3

◇

★

★

◇

1

1

1

1

1

1

1

1

6

4

7

-

2

4

6

セットアップ

ディバインコール

メジャー

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

DR直前

カバーリング

パッシブ

ムーブ

パッシブ

20ｍ 範囲(選択)

シーンSL

召喚具装備

シナ1

召喚具装備

刀

シーンSL回

召喚具装備

召喚具を装備

ディバインコールで選択したアイテムが「装備部位：片」の場合、右手と左でにそれぞれひとつずつ装備する。

召喚具で投射攻撃。使った武器はメイン終了時に破壊。

ディバインシュートの射程を視界、対象を場面(選択)にする。

命中判定+1D

召喚具装備：飛行状態になる。召喚具装備時に効果を適用するか選択する。効果の適用と解除はムーブで行う。

刀以外の武器でパッシブ以外の刀スキル使用可。コスト「-」以外のスキルのコストに+2。

武器攻撃のダメージ+SL*10。メイン終了時に使用した武器破壊。

武器攻撃のダメージは〈無〉属性の魔法ダメージとなる。

武器攻撃のダメージ+4。

対象にカバーを行う。

カバーリングの射程を20mにする。

武器を使用した命中判定に+[SL+1]する。

「タイミング：マイナーアクション」のスキルを同時に使用する。この効果により、ムーブアクションで使用可能となる。ただし、そのメインプロセスのマイナーアクションで、そのスキルは使用できない。

あなたの存在するエリアの明度は常に4となる。また、あなたの存在するエリア内に「ブラックアウト」が設置されている場合、その「ブラックアウト」をすべて破壊する。ただし、あなたは隠密状態になることができない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

聖空（せら） サクセション

アスレチック

トレーニング：精神

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

ゴッデスブレス

フェイス：グランアイン

フックダウン

インテンション

イミューンウェイト

エンラージリミット

オンスロート

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1 8 メジャー 十字(選択) 0sq 命中

シーン1

シナ1

プリプレイ時に装備、携帯している武器か防具からひとつ選択。選択したアイテムが武器なら攻撃+1。防具なら物理防御か魔法防御に+1。

跳躍や登攀の筋力判定に+1D

精神基本値+3

筋力基本値+3

器用基本値+3

武器攻撃ダメージ+2

攻撃ダメージ+2

ポーション1個ごくごくする

最大MPに＋CL

装備している防具の移動修正を±0にする。

アイテム所持重量を筋力基本値*2にする。

対象に白兵攻撃を行う。
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