
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

六芒ノゾミ(ﾛｸﾎﾞｳﾉｿﾞﾐ) FA

バロール
サラマンダー

アーティスト

18

生誕

天涯孤独

自傷

喪失

高校生

女性

31

複製体作製者

2
1
3
2

0
0
1
0

0
0
2
0

2
1
6
2

30
11
11
16
32

5
1 2 23

演劇 ﾚﾈｹﾞｲﾄﾞ ｳｪﾌﾞ
噂話<ｺﾈ含む>

2 2 3 1
4

攻撃(100↑) ＲＣ 9r+5 20

IA142ｴﾝﾌﾞﾚﾑ:ﾘｻｰﾁｬｰｽﾞｼﾞｬｹｯﾄ 5 -2 <知覚>, <知識:〜>判定の達成値+3

5 -2

複製体
ｵﾘｼﾞﾅﾙ

複製体作製者
憧憬
尽力

憐憫
侮蔑

IA39ｺﾈ:噂好きの友人
<使用済>

IA140ｴﾝﾌﾞﾚﾑ:ﾃﾞﾘﾊﾞﾘｰ
IA144ｴﾝﾌﾞﾚﾑ:ﾘﾏｲﾝﾄﾞｿｳﾙ
IA140ｴﾝﾌﾞﾚﾑ:Rﾊﾞﾗﾝｻｰ
IA140ｴﾝﾌﾞﾚﾑ;ｿｰｼｬﾙｻﾎﾟｰﾄ
IA46とっさの御守り(小瓶) <使用済>

8 7

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ:ｻﾗﾏﾝﾀﾞｰ

EA89ｱﾄﾞｳﾞｧｲｽ

EA109ｲﾝﾌｪﾙﾉ

EA110ﾌﾟﾗｽﾞﾏｶﾉﾝ

EA33時間凍結

RW42不死身の炎

EA31斥力跳躍

EA109揺るぎなき心

◇Rﾊﾞﾗﾝｻｰ, ﾘﾏｲﾝﾄﾞｿｳﾙ取得分

氷熱の軍団 EA110

EA111熱感知知覚

EA111不燃体

BC66ｱｯﾌﾟﾄﾞﾗﾌﾄ

★

0

2

5

1

3

1

1

1

1

2

4

1

1

1

-

1d10

2

5

4

4

5

1d10

1

1

10

-

-

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｲﾆｼ

ｾｯﾄ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ｲﾆｼ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

視界

-

視界

至近

至近

至近

至近

視界

至近

至近

至近

シーン

自身

-

-

単体

単体

自身

自身

自身

自身

ｼｰﾝ選択

自身

自身

範囲選択

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛ

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

RC

自動

自動

自動

自動

自動

自動(RC)

自動

自動

-

↓100

-

-

100

100

80

100

-

-

120

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV(下限7)

次のﾒｼﾞｬｰC値-1(下限6), D+LV個

HPﾀﾞﾒｰｼﾞを与えた対象を行動済みにする

攻+[LV*5], 射攻

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行う, HP-20, 行動済みでも可, 行動済みにならない

ｼｰﾝ間最大HPとHP+[LV*10], 戦闘不能になると終了

飛行状態で戦闘移動, 距離+[LV*2]m

暴走以外のﾊﾞｽﾃ[LV+1]個解除

ﾗｳﾝﾄﾞ間対象の攻撃+[LV*4]

熱を視覚として知覚,残熱を追う,体温の変化を読み取る

通常の炎や寒さからﾀﾞﾒｰｼﾞを受けない

対象を飛行状態にする　戦闘中不可

とにかく世界は残酷なものでできている。それはキミが20年に満たない人生で学んだ真実のひとつだ。キミは、自分の夢を見つけられないでいる。（RB2
サンプルキャラクター『夢の護り手』より）
—————————
なぜ『夢の護り手』に複製体が生まれたのかは不明だが、ノゾミは複製体としての自分の存在意義を見出し、夢と目標を持った。
記憶は若干穴があるがほぼ完全に受け継いでいる。そのため、オリジナルと関わりがあった人に対しては、初対面ではなく慣れ親しんだ感覚で接することができ
る。
記憶を辿れば、オリジナルが誰かの夢の為に奔走し、孤立し、その果てに潰れて姿を消してしまったことを知る。どこかにいるオリジナルの希望になりたいと願
った。
オリジナルが再び奮い立ち、いつか自分の夢を見つけられますように。そしてそれを見届けることが複製体の抱いたたったひとつの夢。

【戦闘メモ】
—Under100
▪︎マイナー
ジェネシフト　〜[最大能力値]d10点
《斥力跳躍LV1》　飛行状態で戦闘移動, 距離+[LV*2]m  
:侵蝕+1
《揺るぎなき心LV1》　暴走以外のバステ[LV+1]個解除　
:侵蝕+1
▪︎メジャー　
《アドヴァイスLV5》単体C値-1(下限6)、D+5   
:侵蝕+5
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