
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

村雨ハルキヨ

オルクス
ソラリス

ブラックドッグ

UGNエージェントC

20代前半

忘却

権力者の血統

闘争

大勝利

ワークスと同じ

男

33

借り

0
1
2
5

0
0
1
0

1
1
1
0

1
2
4
5

26
8
8
13
26

1
1 1

UGN2 1

　　 0

防弾防刃ジャケット 6 3 0 0

3 0

Dロイス：起源種
教育者

後輩たち
シナリオロイス：神田茂雄

PC1/天瀬響
PC5/朝日凶夜

ボス/エスパーダ

尊敬
信頼
有為
誠意
尊敬
感服

劣等感
隔意

無関心
不安

無関心
敵愾心

カジュアル
携帯電話

アクセサリー
フォーマル

コネ：UGN幹部
コネ：情報屋
コネ：手配師

コネ：要人への貸し
応急手当キット

12 2

ワーディング

リザレクト

要の陣形

導きの花

解放の雷

狂戦士

癒しの水

妖精の手

加速装置

声無き声

電子使い

★

0

2

2

2

2

2

2

2

1

1

-

1d10

3

2

4

5

2

4

1

-

-

オート

気絶時

Maj

Maj

Maj

Maj

Maj

Auto

Set

Maj

Maj

視界

-

-

視界

視界

視界

視界

視界

至近

視界

自身

シーン

自身

3体

単体

単体

単体

-

単体

自身

単体

至近

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

80

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

<ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ>対象を3体へ

<RC><交渉>達成値+[Lv*2]

<RC>C値-1(下限6)､攻撃力+[Lv*2]

<RC>C値-1(下限6)､判定ﾀﾞｲｽ+[Lv*2]

<RC>対象のHPを([Lv]d+精神)点回復

ﾀﾞｲｽ目1つを10へ､1回の判定で1回､1ｼﾅﾘｵLv回

そのﾗｳﾝﾄﾞ間自身の行動値+[Lv*4]

はいはい脳内脳内

手を触れるだけで

EA無しなので導きの花のコストが軽いね｡

苗字の読みはムラサメ､名前の漢字は晴清｡
コードネームはクリア･スカイ｡

明るくポジティブで飄々としたあんちゃん｡
一流のエージェントでありサポーター故にいつもどこかに引っ張り出される｡
指二本立て指揮者の様に領域を操るスタイルで支援を行う｡
支援を受けたものはちょっとピリっとするらしい｡

元々はUGN出資関係の企業の創業者の家系に生まれ､幼少時から家庭教師より英才教育を受ける｡
そのためエリートであり､その能力によりいくつかの実績を上げており､自らを慕う後輩がたくさん居る｡
またミッションの最中にヨハン･C･コードウェルと共闘した経験があり､彼に助けられた経験がある｡
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