
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アストラ

シーフ

ヒーラー ヒーラー

毒吹きアゲハ

啓示

6

♀

秘密♡

夢

祝福

6
2
0

2

9
3
2
1
6

21
7
1
1
9

12
4
1

5

17
5
1
1
7

12
4
1
1
6

9
3
0
1
4

57

62

5

S2ダガー
S2ダガー
S3ハット
S3ローブ

薬箱

《アームズマスタリー:短剣》《バタフライダンス》《ルックアウト》
《漆黒の星》

至近 0 4 0 0 0 0 0
至近 0 4 0 0 0 0 0

1
2

6 0 9 0 6 16 7
2

1 1
7 4
7 4 11 3 6 17 7
7 8
3 2 3

7 7 2
6 6 2
7 7 2
5 5 2
5 5 2
5 5

S2ダガー
┗侵食のクリスタル
┗幸運のクリスタル

S2ダガー
┗侵食のクリスタル

┗弱体：ノックバックのクリスタル
S3ハット

┗器用のクリスタル
┗感知のクリスタル
┗精神のクリスタル

S3ローブ

┗敏捷のクリスタル
┗対抗：毒のクリスタル
┗盗賊のクリスタル

森林冒険セット
キャップライト
ベルトポーチ
バックパック

ヒーラーバッグ
小道具入れ
┗漆黒の星

┗ヒーリングパック

90918

12

ベスティア：パピヨン

インタラプト

アーシアン：召喚

飛行能力

ランナップ

バタフライダンス

オイントメント

スピードエイド

アームズマスタリー:短剣

ワイドアタック

ポイズンアップル

インベナム

フェイント

ドッジムーブ

アニマルハンド

★

★

★

★

★

★

★

★

★

1

5

3

★

1

★

-

-

-

-

3

-

-

10

-

4

-

6

4

2

-

パッシブ・メイキング

効果参照

効果参照・メイキング

パッシブ

セットアップ

パッシブ

メジャー

セットアップ

パッシブ

メジャー

DR直前

効果参照

マイナー

効果参照

パッシブ

-

視界

-

-

-

-

至近

-

-

武器

10m

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

範囲(選択)

単体

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

知力

自動成功

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

シーフ・シナリオ1回

シナリオ1回

-

-

-

-

-

短剣

-

-

-

-

盾非装備

-

素手の「攻撃力」を「攻撃力：+[CL]」に変更する。さらに、キャラクター作成時に《飛行能力》を取得し、あなたが使用する「分類：魔術」のスキルの「コスト」に-1する。

「タイミング：パッシブ、アイテム」以外のスキルの使用を宣言時に使用する。そのスキルは効果を発揮せず、持続もせずに即座に終了となる。効果を発揮しなくともスキルは使用されたことになるので、対象はコストなどを通常通り消費する。

ダイスロールの直前に使用する。そのダイスロールに+2Ｄする。

飛行状態となる。シーンに登場する際、このスキルの効果を適用するか、適用しないか選択すること。このスキルの効果の適用と解除はマイナーアクションで行う。

戦闘移動、あるいは離脱を行う。ただし、あなたのいるエンゲージが敵キャラクターに封鎖されている場合、離脱を行うことはできない。

回避判定に+1Dする。

所持金を100G消費。対象が行うあらゆる判定に+1Dする。ラウンド持続。

「タイミング：メジャーアクション」のヒーラーのスキルと同時に使用する。この効果により、そのスキルがセットアッププロセスで使用可能となる。

武器を使用した命中判定に+1Dする。

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージに+[SL×2]する。

所持金を60G消費。ダメージ増加を行う。対象が行う攻撃のダメージロールの直前に使用する。その攻撃のダメージに+[SL×3]する。

武器攻撃と同時に使用する。その攻撃で対象に1点でもHPダメージを与えた場合、[毒(SL)]を与える。メインプロセス持続。

あなたが行う武器攻撃の対象が行うリアクション判定に-1Dする。メインプロセス終了まで持続。

回避判定と同時に使用する。その回避判定に+[SL+2]する。

「装備部位：片、両、双」のアイテムが装備可能となる。

88/58/82

　それは珍しくたくさんの星が見える夜のことでした。ネットでは流星群が見られるとにぎわっているのを横目に、自分は新たなキャラシを作成していた。ふと
、誰もいないはずの部屋で人の声がする。
「ｽｯｺﾞｲﾕｷ！」
　声の主を探して部屋を見渡すもだれもいない。卓修羅の疲れのせいだと自分を納得させて、作業を中断して布団へダイブする。数分もしないうちに睡魔が優し
く夢の中へと誘ってくれるであろうことを確信して微睡みに身を委ねる。
　その時だった。窓の外が異様に明るくなると同時に凄まじい衝撃が全身を貫いた。不思議と痛みは全く感じず、「あ、これ即死したから感覚ないんだわ」と呑
気な状況分析をした。
　遠くで「かめしゃんこんにちはー！」と言う謎の台詞を聞きながら私の意識は途切れた。

　気が付くとファンタジー要素満載の世界で目が覚めた。手元にはなぜかSIG SAUER P320が三丁・・・なんで？？？
　しばらく探索して、この世界がアリアンロッドの世界であることがわかり、「こりゃ夢だわ」と結論付ける。恐らく自分は布団の中で眠っており、あの不可解
な光が自分を襲ったあの場面から既に夢の中だったと思うことにした。
　それからなんやかんやあって、秘密結社ちあーと言う謎組織に所属することになる。首領ちあーの御尊顔を拝見させていただいた時に天啓が降りたのだ。自分
は首領の手助けのためにここに呼ばれたのだと・・・そして、首領に勝利の祝福を与えるのが使命なのだと！

　温泉が呪泉郷のような効果があったためか、毒吹きアゲハの姿となる。これはこれで、楽しめると前向きに考えており、周囲に毒の恐怖を広めるのが今の使命
と思っている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アストラ

┗
┗筆記用具
┗地図(白紙)

ポーションホルダー
┗パームワイン
┗パームワイン
┗パームワイン
┗パームワイン
┗パームワイン
ランチボックス

┗団子
┗団子
┗団子
┗団子
┗団子

ドロップポーチ
パームワイン×5

アンビデクスタリティ

ルックアウト

サーチリスク

エリアサーチ

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

ファインドトラップ

フェイス：アエマ

ダンジョンマスター

★

1

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

短剣・鞭

アーシアン

-

-

-

-

-

-

-

「右手」と「左手」にそれぞれ使用条件で指定された武器を装備しているときに有効。装備している二つの武器の「命中修正」「攻撃力」「行動修正」を合計し、「種別」をすべて備えた「装備部位：双」の一つの武器として扱う。二つの武器の「効果」はすべて有効、使用可能だが、宣言を必要とするものは同時に使用できない。

リアクションと危機感知判定の達成値に+[SL+1]する。

危機感知判定に+1Dする。

警戒行動を行うことができるようになる。また聞き耳の判定に失敗しても、相手に気づかれなくなる。

能力基本値に+3する。(敏捷)

能力基本値に+3する。(感知)

トラップ探知に+1Dする。判定失敗時にトラップが作動しなくなる。

HP回復、MP回復を行うスキル、パワー、アイテムの効果に+2する。

ミドルフェイズのダンジョンシーン、かつ戦闘以外の時に有効。あらゆる行為判定の達成値に+1する。
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