
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

望月千代女

エクスプローラー

ニンジャ

シーフ

サムライ

ドラゴネット

闇の一族

19

女

19

傷病

命令

12
4
0

4

21
7
2

9

18
6
3

9

9
3
1

4

30
10
2

12

15
5
0

5

11
3
0

3

164

147

12

三日月宗近

達人胴着

忍具

至近 -1 20

10

9 0 9 0 5 21 9
3 10 8 10

11 30
12 10 9 10 5 29 19

3 2 2

12 12 2
9 9 2
12 12 2
4 4 2
4 4 2

ポーションホルダー
バックパック

ハイMPポーション*5
望遠鏡

転送石*3
通信石

キャップライト
火のエレメンタルアロー
ハイHPポーション

14920017

10

ドラゴニックシンボル

ワイドアタック

インタラプト

アームズマスタリー:刀

シャドウストーク

クイックムーブ

トゥーハンドアタック

インサイトブレイド

バタフライダンス

スペシャライズ

ラピッドハンド

イメージボディ

アフターイメージ

ダッシュアタック

タイムマジック

★

5

1

1

1

5

5

1

1

2

1

3

1

1

1

3

4

-

-

-

-

-

-

-

-

-

5

12

5

15

判定直前

メジャー

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

ムーブ

ムーブ

ムーブ

20m

武器

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

範囲(選択)

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

命中

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

1

シナリオ1回

-

-

-

刀装備

-

-

選択武器使用

選択武器使用

-

-

対象が行う判定のダイス1個追加

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

選択した武器の命中判定に+SL、ダメージに+SL

選択した武器のダメージに+敏捷

武器攻撃の命中・回避判定に+1D

タイミング:ムーブアクションのスキルを2つ使用できる

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

望月千代女 フェイント

ソニックブーム

ゲイルスラッシュ

コンストレイン

ソニックバースト

ドッジムーブ

アクロバットドッジ

スピリット・オブ・サムライ

レイザーストーム

シックスセンス

アスレチック

アンチトラップ

ビジランテ

ファインドトラップ

トラッキング

イクイップリミット

1

3

3

1

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

4

15

7

2

2

10

-

-

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

《ソニックブーム》

効果参照

判定の直後

アイテム

≪ワイドアタック≫

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

効果参照

-

武器

-

-

-

-

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

命中

自動成功

命中

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

シーンSL回

-

刀装備

-

シーン1回

-

シナリオ1回

武器攻撃で対象に1点でもダメージを与えた場合対象の回避判定に-2Dする。ランド持続

ワイドアタックの対象と射程を「対象：場面(選択)」「射程：視界」に変更し、エンゲージしていない対象にも行うことができる

奇襲攻撃を受けた際に判定に-1Dされることなくリアクションを行える

登攀や跳躍を行う筋力判定に+1D

トラップ探知、トラップ解除、聞き感知判定の達成値に+1する。さらに、自身が作動させたトラップが要求する判定の達成値に+2

隠密状態の感知対決に+1D

トランプ探知の判定に+1Dする。さらにトラップ探知に失敗してもトラップが作動しなくなる

残された足跡、痕跡などを元に追跡するための感知に+1D

装備しているアイテムの重量制限に+5
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