
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

スピカ超

エクスプローラー

ダンサー セージ

ヴァーナ

神官

20

女

19

放浪者

運命

23
7
0

7

20
6
1

7

68
22
3

25

6
2
0

2

26
8
2

10

6
2
1

3

6
2
1

3

180

171

5

トライエッジ
トライエッジ

蝶の帽子
ストライダークローク

トリックマント
碧星のカチューシャ

種族 一般スキル クイックムーブ ブライト 漆黒の星
アクセルヒット ラピッドハンド

至近 0 14 0 0 0 －1 0
至近 0 14 0 0 0 －1 0

3 1
2 9 3 2

5

7 0 25 0 3 35 12
1 23 15

50
8 64
8 64 30 15 3 59 29
8 78
2 2 4

10 10 3
7 7 2
10 10 2
2 2 2
2 2 2

3 3

漆黒の星
ポーションホルダー
HPポーション✖️5
MPポーション✖️5

異次元バック
冒険者セット

転送石
ハイHPポーション✖️5
ハイMPポーション✖️5

蘇生薬✖️2
万能薬×8

EXHPポーション✖️2
EXMPポーション✖️3

1336046

30

オーバーパス

ワイドアタック

エングレイブド

ラーニング

トランス シェイド

ハイドアウェイ

アンデットライフ

ミアズマブラスト

シャドウストーク

インタラプト

ブレイカーブランド

バタフライダンス

サプライザル

AM短剣

シャドウブレイド

★

1

5

★

★

★

★

★

★

★

★

★

5

★

3

-

4

EP2

4

EP3

4

6

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

ムーブ

セットアップ

戦闘不能

効果

パッシブ

効果

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

マイナー

-

武器

視界

武器

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

命中

自動

シナリオ1回

EP0 シナリオ1

隠密

隠密 短剣

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

プリプレイ時にSL×3＋1点のEPを取得する

種族スキルを1つ獲得する 幸運に－3

隠密になる

隠密になる

戦闘不能をHP1点で回復する

EP0の時に使用可能 攻撃と同時使用CL×5

移動しても隠密は解除されない

スキルの妨害

白兵攻撃にダメージ＋3D ただしEP14になる

回避＋1D

命中＋1D ダメージに＋SLD

命中＋1D

ダメージに＋SL×10する

隠密なし
セットアップ  ステップブライト  マイナー  ソードダンス メジャー ワイドアタック DR後 ピアシングストライク
命中4D＋7  ダメージ 101＋10D  MP17



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

スピカ超 アンビデクスタリティ

ファイドアウト

ピアシングストライク

スペシャライズ  短剣

ツインフェンサー

ラピッドハンド

デスブレイド

インテュイション

コンパンセーション

クイックムーブ

トップギア

ミアズマバインド

サドンインパクト

ピンポイントアタック

タイムマジック

アクセルヒット

イビルサイン

アフターイメージ

ストップトラップ

ミュトスノウリッジ

ホムンクルス

ファインドトラップ

★

★

3

1

★

★

5

★

1

5

3

★

★

3

★

5

★

★

2

1

1

1

5

10

EP3

9

10

15

12

15

パッシブ

パッシブ

DR直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

DR直前

パッシブ

効果

パッシブ

パッシブ

効果

サプライザル

ムーブ

ムーブ

パッシブ

効果

ムーブ

判定の直前 視界

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

敏捷

シナリオSL

シナリオSL

シーン1

シーンSL

シーン1

命中 攻撃 行動修正を合計する

隠密がわかる キャラが隠れてもわかる

ダメージに＋SLD

命中＋SL 攻撃力に＋SL

命中＋1D

武器の攻撃力に＋敏捷

ダメージに＋行動値

敏捷＋1D

EP1点につきHP10消費してEPを使用する

行動値と移動力にSL×2

デスブレイドの効果にSL×10を追加

リアクション不可能(スキル

対象の物理防御と魔法防御が0の状態でダメージを受ける

対象の物理防御と魔法防御が０の状態でダメージを受ける

ムーブアクションを2つ使用する

白兵攻撃にSL×4

EPが0になった直後に使用 EPを1回復する

命中と回避判定に＋1D効果はシーン終了時まで継続

攻撃命中判定の直後に行う 対象と敏捷判定の対決を行い成功した場合攻撃は失敗になる 敏捷判定に＋SL×2

フェイト1点事にMPをCL回復



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

スピカ超 トレーニング筋力

トレーニング敏捷

トレーニング敏捷

フックダウン

インテンション

エンラージリミット

2

10

3

★

★

1

クリンナップ シーン1
ポーション1個使用
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